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Customizsa il e bolide sceglienda
il motore, il telaio, i freni e le gomme
per ogni esigenza,

IL PRIMO HIT ITALIANO

S.C. srl - Via Mazzini, 12 - 21020 Casciago (VA)

Presto disponibile
per C64, Amiga, Atari,ST.
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A R
GIOCHI RECENSITI IN QUESTO NUMERO: rosa

sempre due volte...

3D Construction Kit 43 DI 93

Atomino 40 Shadow Dancer 37 -

Bandit Knights of Shubibiman 2 61 i
Ancient China 41 SimCity 50-51-52 REVIEWS 24 | g
Block Out 68-69 Skull & Crosshones 92 “ﬂ‘“mﬂmm

Bonanza Bros 62-63-64 Solstice 54-55-56 g;m[,:“mm di cﬁ?ﬁuﬁm

Chuck Yeager’'s Sonic the Hedgedog 48-49 questo mese!

Air Combat 34-35-36 SpittingImage 9293 " al
Dragon Fighter 31 Star Control 58-59-60 A ¢
Dragon Ninja 93 SuperProfessional Baseball 65 i
Forgotten Worlds 66-67 Toyota Celica GTRally 92 1
Hero Quest 28-29 TV Showtime 92 1
Hunter 24-25 WarZone 38-39

Jocky Wilson’s Winning Team 92

Compendium Darts 93 Wrestle War 43-45-46

Licence to Kill 93 i

Life & Death 42 ;

Logical 33 BYTESIZE

PP Hammer 32

Prince of Persia 92 -

R-Type 2 30 B :ﬁ““ ::

RBI Baseball 2 s

SETTEMBRE 1991 N°8
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ARCADE 80
Incredibile! Maurizio consegna le recensioni in anticipo e
riesce persino a riempire OTTO pagine con coin-op & simili!

PINBALL WIZARD 84
La rubrica dei flippati! Questo mese con una miniparentesi
cinematografica..

http:#/speccy.altervista.org/ http:/fspeccy.altervista.org/
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LE ICONE DI C+VG

In ogni recensione | commenti sono accompagnati da un simbolo
che indica sinteticamente il parere del recensore riguardo al gioco
in questione.

Wow! Un commento "esclamativo” non pud che
riferirsi a un gioco superlativo: generalmente si tratta
di un programma tanto bello che non dovrebbe
mancare a nessuna collezione di software.

Mah... Il punto di domanda indica | dubbi del

o recensore nei contronti del gioco: si tratta di uno di
quei programmi che avrebbero potuto essere perfetti,
ma moslrano purtroppo quaiche difetto. Cid non vuol
dire che sia orrendo, ma andrebbe provato prima di un
eventuale acquisto.

£ l'ora della punizione! Il gioco presenta grossi difetti
tecnici, di inventiva o di giocabilita, e non dovrebbe
essere preso in considerazione se non per farsi due
risate.

VAI DI PERCENTUALE!

Quands recensiamo un gioco su C+VG lo analizziamo a dovere.

E GRAFICA realistici sono gli effetti sonorie  lo riutilizzerete ben presto come
maggiore & il punteggio sotto sottobicchiere? Date
Ha un bellaspetio? Gli sprite qguesta voce. ‘ un'occhiata alla perue‘nluale di
sono adeguati al gioco in cui si longavita e lo saprete!
trovana? Lo scrolling & GIOCAB“'“IA I PUNTEGGI
ultrascattoso o megafluido? Qui viene indicato se un gioco &
Questa voce riguarda I'aspetto divertente e coinvolgente. Pi il 90+ Un C+VG HIT! Un classico:
piu esteriore del gioco voto & alto, pit il gioco &... da da comprare assolutamente!
recensito. giocare! 70-89 Un gran bel gioco che
soHORo IOHGEVITAI non & diventato un HIT! solo per
un pelo. Dategli comungue
Pits orecchiabile & la musica, pit  Ci giocherete per mesi e mesi o un‘occhiata
= 50-69 Un giochillo discreto;
consigliato ai fan del genere
G OBME 40-50 Oh mamma! Un gioco-
delusione da lasciare sugli
La voce piu importante. Non & scaffali dei negozi.
una media degli altri punteggi, ma 15-39 Bleah! Regalatelo al
i piglia comungue in vostro peggior nemico.

' considerazione - in altre parole vi _0-14NO COMMENT!
& HEEEE
v
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Vendita per corrispondenza con piu di 2.000 titoli disponibili:
per ulteriori informazioni telefona al numero (031) 300.174

AMOS Compiler+Updater 1.3
(Amiga) Lit. 61.000

IBM
(PER GLI ACCESSORI: TELEFONARE] AMOS COMPILER+UPDATER 1.3 ... OFFERTA  CARDINAL OF THE KREMLIN

Ecco le offerte del mese: (solo per gli ordini ricevuti entro il 20/10/91)

Wrath of fhedemon

(C64/Disco) Lit. 35.000 (IBM) Lit. 61.000

GAMEBOY AMIGA

9.000 ARNHEM ... 39.000 CASTLES...........
54.000 ATOMINO...... CONFLICT IN MIDDLE FJ\ST :SOLD 3
54.000 BARD'STALENI C.Y. AR COMBAT
4.000 C.Y. ADVANCED FLIGHT TRAINER. 59 000 DUCKTALES...
CANTON [IMB TUTTO IN ITAUIANO)..49.000  ELITE PLUS .....

Swewess EYE OF BEHOLDES 9.000
F16 FALCON V3...,
FEMME FATALE VMIB (SOLO 5°/1.2MB| b‘? 000
HARPOON SET #3 (SOLO 5)......... 49.000
HEART OF CHINA (VGA 256 COL).89.000
i MARIO ANDRETTI RACIN .59.000
-69.000

MEDIEVAL LORD ... ...69.000
NOBUNAGA AMBITIDN II (501.0 5 .99.000
PREDATORII ... .29.000

PRO TENNISZ .49.000
SECRET OF MONKEY ISLAND .69.000
SECRET OF MONKEY ISL (VGA 256 COLI ..89.000
SPACE QUEST IV [VGA 256 COL)...79.000
SPIRIT OF EXCALIBUR .59.000
STUNT DRIVER...
WING COMMANDFR: MISSION Il 29000
IBM (CON DOPPIA)

CENTURION
CARDINAL OF
CONFLICT IN MIDDLE EAST
DEATH KNIGHTS OF KRINN..
EYE OF BEHOLDER .........
FEMME FATALE [NEW VERSION|
FIGP CIRCUIT.... ...
F15 STRIKE EAGLE Il.
£, 7

KICK OFF Il DATA DISIG
LIFE & DEATH..
MIDWINTER Il
RAILROAD TYCOON
RENEGADE LEGION: INTERCEPTOR .. TEL.
SEX OLYMPICS (VM18). -65.000
SHADOW DANCER......
SIM CITY GRAPHICS (VOL 10
TOKI.........
WONDERLAND: DREAM THE DREAM . 69 000
3D CONSTRUCTIONKIT................99.000

CDTV TELEFONARE

* BUONO D'ORDINE DA INVIARE A: LAGO SOFTMAIL - VIA NAPOLEONA 16 - 22100 COMO - TEL 031/300.174 - FAX 031/300.214

TITOLO DEL PROGRAMMA

|COMPUTER|  PREZZO

COGNOME E NOME

INDIRIZZO E N° CIVICO

g Pagherd al postino in confrassegno

(o] Spese di

! dispedizionelit|  6.000
ORDINE MINIMO LIT.30.000 (SPESE ESCLUSE)  TOTALE LIT.:

CAP, CITTA E PROVINCIA

PREFISSO E N° TELEFONICO

FIRMA (SE MINORENNE QUELLA DI UN GENITORE)

ttp://speccy.altervista.org/

| Dichiaro di accetfare integraimente e condizion di

hitp:/fspeccy.altervista.org/




http:#/speccy.altervista.org/

T

PREVIEW

VERSIONE DATA
AMIGA

OTTOBRE
ST OTTOBRE
SPECTRUM OTTOBRE
AMSTRAD OTTOBRE
OTTOBRE

Tra poco dovrebbe uscire la conversione delia
US Gold di questo stupendo blastatuto della
Sega. Siamo riusciti a spiarlo in anteprima - e il
mese prossimo vi daremo la recensione
completal

Alfen Storm & stato uno dei grandi successi del 1990,
soprattutio perché mischiava un'azione simile a Golden Axe
con fucili e fruste laser! La storia & piuttosto idiota: delle
spare extraterrestri hanno fatto mutare animali e oggetti, e le
uniche persone che possano impedire alle Cabine
Telefoniche Slinguazzose di Urano di conquistare la Terra
sono tre tizi che vendono hamburger di alieno e nel tempo
libere fanna gli eroi spaziali.

La versione domestica del gioco & opera della US Gold,
che ha dato alla Tiertex l'incarico. Da quel che abbiamo visto
delle versioni per Spectrum e ST, il risultato sembra gia
molto buono, ma vi daremo la conferma definitiva il mese
prossimo.

Nella sezione bonus il giocatore ¢
le orde aliene, blastando mostri #17;
arrivati in fondo al percorso, Ia; e offerta viene
valutata da alcuni giudici presH‘ dai vecchi coin-op
della Sega (fra cui il nano di G/

dipendera dai ioro voti.

¥ Ma che schifo...

SCROLLING E
LASER

La maggior parte dell'azione
ha luogo su scenari a
scorrimento orizzontale.
Purtroppo, le armi in
dotazione non hanno una
grande gittata, cosi a volte
conviene addirittura usare |
supercannoni direttamente
per prendere a mazzate in
testa i mostri!

http:llspeccy.alter\;ista.orgl
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ALIEN STORM: IL COIN-OP

Alien Storm dovrebbe essere
il'seguito del famoso coin-op
Alien Syndrome, ma alla
Sega hanno esagerato e
reso possibile giocare
addirittura in tre
contemporaneamente! Nelle
versioni domestiche si pud
blastare solo in due per volia
e grafica e sonoro sono stati
un pochino ridotti (queste
foto sono del coin-op), ma lo
schema di gioco & rimasto
intatto.

l ' Whttp:Ilspeccy.altewista.ofgl
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¥ Lo presentazione

del coin-op. ¥ Gordon si scatena! ¥ Oh-oh! Un tantino minaccioso...

far stare tutta 'sta |
roba su un §T?

/

J ALIEN ST-ORM
Da quel che sembra, la versione per ST di Alien Storm & molto
fedele all'originale. L'azione blasta-alieni & identica a quella
del coin-op, e benché lo scrolling sia un po’ scattoso
(soprattutto nella sezione ultraveloce), rimane un titolo
davvero interessante.

A Blastorama sull’ST!

DISTRUZIONE SPETTRALE

- La versione per Spectrum di Alien Storm & quella piu vicina al
completamento, e sembra stupenda. Benché la grafica sia
essenzialmente monocromatica, I'azione & megaveloce e

| ] ¢ sono state inserite tutte le sezioni del gioco a gettoni. Ci sono

...U U..-_.,...._,.--v..-. tutti e tre i protagonisti, capaci di ogni loro mossa

j[ " ||!||]||||H||j|||| caratteristica: perfetto!

v A TE
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La versione per Amiga con

della poca memoria disponibil

saranno solo tre (i migliori).

cronobombe in diverse ere della storia tel
veicolo spaz |Dlﬁ-mpora\=‘ deve preservars

fﬁﬁﬁ

]
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T
IN GIRO A FAR SPESE

Alla fine di ogni livello, dopo aver soppresso il megamostrone
di turno, ci si ritrova in un negozio. Qui il giocatore pud far sue
nuove armi e liberarsi di quelle ormai inutili. Colpi laterali,
posteriori, mine, satelliti, energia extra, megalaser e
mitragliatrici - yeah! Peccato che ci vogliano i soldi...

NI A CONFRONTO

)

r SV T T ITITFTL~A
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FAKEIONM AEISQUAD
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HITINAMESEIHIT, SHITISQUAD

THE HIT SQUAD - PO. BOX 350 - MANCHESTER M60 21X
i hitp:/fspeccy.altervista.org/
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STAVROS FASOULAS

Del massimo programmatore finlandese non si hanno notizie
dal 1988, anno in cui ipnotizzd | sessantaquattristi con il
mitico QueDex (Quest for Ultimate Dexterity). Ora Stavros
re gli amighisti con Galactic:
ario di gioco non ¢'e molto da
olo del re di una galassia
lontana che si diverte un ino a giocare al Gioco Galattico
Non c'é obiettivo effetti lo veloce, frenetica azione nel
guidare il Re nel blastare tutto-cio-che-ha-davanti-al-naso con
carte da gioco esplosive. Lo scopo & sopravvivere il piu a

http:#/speccy.altervista.org/

lungo possibile! Galactic & in lavorazione da sette mesi e la
maggior parte della grafica e dello schema di gioco & ormai
pronta. Stavvy si & adoprato perché il gioco girasse
sul’Amiga a 50 fotogrammi al secondo (come un coin-op) e ci
fossero sempre piu di 50 sprite contemporanemamente sullo
schermo. A giudicare dalle foto, Galactic sembra una roba
seria e siamo portati a credere che sia uno dei giochi piu
veloci di tutti | tempi (Stavros sostiene che & piu veloce di
Defender e Stargate messi insieme). Per mantenere 'azione
veloce e fluida, Galactic avra un solo caricamento, per cui
non ci sara bisogno di aspettare che venga caricato ogni
livello! Galactic promette di essere uno dei piu giocabili
programmi che abbiano mai riempito le memorie di un
computer a 16-bit e noi non vediamo 'ora di riceverne una
copia finita!







