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NOTICIAS

LORICIEI

ATACA
DE
NUEVO
Procin S.A. lanzara al mcrcado ontrc Octubic y

Novicmbrc tics nucvos y cmocionantcs jucgos

dc Loriciel. Tories aquellos de nosolrns quc po-

scamos un Atari S'i!, un Amiga, un PC o un Anistrad

CPC podrcmos disfrutar con cualquicra dc cstos cx-

citantes juegns: Golden Eagle (cuyo nombre aun no

es definitive). Tlumdcr Burner y Guardians.

Golden Eagle es una aventnra a riesartnllar en el

espacio, en alguii planelit le juno. bn eila nos las lene-

mos que ver con una innumerable eanlidad de ohsta-

cules que nos haran necesUur el inslinlu mils quo nun-

ca. Ademas conn) dispone dc divcrsaxdigilaJizacioncs

seguramenle conscguiran bacernos xentir quc el juego

es mas real y lo pasaremos en grande.

Por otro lado Thunder Burner es un areade que nos

introduce de nuevu en el mundo de Ios nanstorm a hies

que tan popnlares se lian lieclio. En csla ocasion nos

pndiemns transformer en un giganteseo robol o bicn

alacar a nuesljii enemigo en forma dc un moderno

avion. Nuestra mision sera la de acabar con Ios cnc-

inigos y ios inonslruos que nos iremos cncontrando a

lo largo dc Ios 12 nivclcs quc poscc. Adcinas la accion
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EL MEJOR
SIMULADOR
DE FUTBOL

Dino Diri, el ereader dc la

afamada serie de juegos

Kick Off, dc todos conoci-

da. y ile Player Manager, sin duda

alguna dc los mejoies simuladores

ile fiitbol que se han liechu jamas,

quicrf. realizar para tin dc ado cl

Player Manager II.

Ya esxan pensados varios dc lOS

conqionentes principales del juego,

count son las ties divisionesde liga

que dispondrdn de un total de 64

cquipos, la compcticion por dos

copas locales y otras dos copas en-

ropeas, la entrada en juego del

stress de los jugadores, la exist-

encia de enlrenadores y la necesi-

dad dc tinanciarlo todo, la posibi-

nueslroprupio idiotna, la actuacion

del arbitro y cl inconvenienle del

viento. y un laigo iiumera de inno-

vaciones que haran del juego algo

iiuiica visto en el mtindo de los jue-

gos de futbol.

Ademas de lodas talas primi-

cias, los ingleses lienen en sus ma-
nos la posibilidad de aumentar su

mimero. ya que pueden enviar sus

observacioncs y sugerencias a este

genio de losjuegos para haccr que

llegue a ser el tnejor que exista en

el mereado. Con todo, cs normal

que haya expectacidn y que todos

los aficionados cspercnios con an-

siedad la resolution de csta nueva

aventura del sr. Dini. Quizas algun

dfa aquf en Espaiia podamos dis-

fip tar de los mismos privilegios y
de este mode todos salgamos be-

ueficiados, los crcadorcs al scr mu-
cho mas vendido y popular su pro-

ducto, y nosotros al tener un juego

que se acerque mucho mas a nues-

tro ideal. De cualquier forma es de

agradecer que se hagan cosas de

este tipo.

NOVEDADES
CINEMAWARE

Esta empresa ha lanzado hace poco dos

nuevosjuegos en Inglaterra; TV Sports

Base ball, que pueden disfrular los usua

rios de un Atari ST y los de Amiga, y Ro-

llerbabes, esta vcz para PC y Amiga. Ade-

mas para fin tie am* pretenden que vea la

tux el TV Sports Boxing. Todos esperamos

que cstos nuevos juegos resullcn ser tan

buenos eomo lo fuernn otros de esta misma
rasa; Wings, TV Sports Football, Rocket

Ranger, Defender Of The Crouwn, etc., y
que de alguna forma han eutrado en la

historia de los juegos dc ordenador. De to-

dos modos, aim tendremos que esperar al-

go mas para su aparicion aqui. Cs una las-

tima que los trabajos de Cinemaware no
lleguen a Espaiia en las eondiciones nece-

sarias para que se difundan mum se ine-

reecn. Espcremos que en un futuro no inuy

lejano este problems se haya solventado y
todos disfrutemos sin problemas de sus

COLECCIONAR
FUTBOL

Desde pequeiios ya nos aficionamos

a colceciunar los cromos de niies-

tros jugadores de futbol I'avoritos.

Ah ora incluso podemos liacer colec-

cion de todos los simuladnres de este

deporte que tenemos para ordenador.

A los que * a poseeinos > los que llci an
algun tiempo en el mereado. ahora ta-

mos a poder aiiatlir otro que Ian/a Eli-

te con el nombre de European Cham-
pionship 1692, sic n do una buena con-

version del World Cup ‘90 de Tecmo'x,

ya que han pndido acceder a los gra fi-

cus y al codigo con el que se ereo esa

mdquina. La simulation tienc Ingar en

el torneo que se celebrant el proximo

\erano en Succia. > pueden disfrutar

de el los poseedores de tin Atari ST, los

de un Amiga, y los de un PC. ;Nr* dejeis

eseapar la oportunidad de tener una
col eecio n co m pi eta!
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NOTIGIAS

FILM

O ctubrc serf uii truen mes para

aqucllos aficionados a losjue-

gos de Lucasfilm. ya que para

estas fcchas csrf previsto el lanza-

miento de Ja xegunda parlc dc MON-
KhY ISLAND: “LcCHUCK'S RE-
VENGE”, y la euarta dc nucsiro cn-

Inifiable amigo INDIANA JONES:
“INDIANA JONES AND THE FATE
OF ATLANTIS".
Como ya sabran la mayorfa de los

intrepidosjugadores que lenninaron la

primera parte de MONKEY ISLAND,
el pirata fantasma LcChuck cs aparen-

temete destruidn con una roeiada de

jugo de raiz, pero como bicn he dicho,

eso es solo una apariencia, ya que Le-

Cbuck esla. vivo, realincntc loco, y
con ganas de venganza.

A modo de enmentario, tudu aquel

que no baya podido lerminar el .juego,

puede leer la gui'a del jugudor at el

nuineru 27 de esta rcvista,

Scgun Ron Gilbert, jefe de desarro-

llo del juego, tale no es un juego li-

neal, cs decir, tiene abiertos iuudios

cam inos a la vcz, y es el juego que
mag posibilidadcs ofrccc de los que ha
hecho Lucaslilm.

Esta nueva aventura pomiilc ulilizar

la VGA con 256 colores, nuevas tec-

nicas dc aniinacidn y secuencias ani-

tnadas especiales. F.1 tenia del sonido

ha sido superado con inusica y etectos

espccialcs.

Los jugadores pueden clcgir al co-

tnenzai' el juego enlre tres niveles dc
dificultad. Cada iiivel (iene diferentes

acerlijos que varian cn cada juego pa-
ra hacerlo mas adictivo.

En estc juego aparcccn uuevos per-

sonajes: y rcaparcccn olros como
Stan, pero con una nueva prnfesidn, y
la gobemadora Marlcy.

Aparte se incluyen nuevas secuen-

ciax del ya a costurnbrat Io humordc los

personajes dc la isUt.

El argumento trata sobre cl hallaza-

go de un pedazo de mapa por pane dc
Guybrusli, y la busqueda dc los si-

guiemes para rcconstruirlo y podcr ir

a buscar un tesoro. IU tesoro 1c indicarf

ednto deshacerse tie LeChuck... y, por

(in, el secrero de Monkey Island.

I -a otra nueva aventura de Indy co-

mienza, como es dc costumbrc, cuan-

tlo disfruta dc un paeffien dfa en el

Bamell College. Paclfico hasta que
llega un extraho y mistcrioso aleman
con una anliguu csiaiua. Indy abre la

con una perla. De repente el extrano

se maiclia con la perla y con la cstatua

dejando olvklario su abrign_En cl bol-

silto del abrigo Indy cncueiitra una
taijcta dc idcnlificacion nazi. y un ar-

tlculo dc una revista subre Sophia
Hapgood, cxperia en lemas de la At-

lantida. Indy y Sophie luibian tenido

“amnios” en el pasado, y aliora se

vuelven a unit para luchar contra el

Terocr Reich.

De momemto Lucaslilm no tiene

pensadu liaccr ninguna otra historia

sobre cl prolesor favorito dc todos ios

l.u normal en esto6 eases es que
primero se ciee la pclfcula, y luego se

haga el juego. En este case se va a
clear cl juego, pero nn la pelicula,

aunque estas nuevas aveniliras scran

publicadas en una serie tie comics pro-

ducidos por Dark llursc Comics.

Esta nueva aventura es el juego mas
largo y cnmplejo que lia creatlo Lu-
caslilm, con mas de 200 tiabilaciones.

Tambien sc puede ver en VGA con
256 colores y se ban usado tccnieas

de vidcopara haccr lew movimientos

dc los personajes mas realislas. Las
panlallas, tantodc cstcjuego como del

Monkey Island, son realniente espec-

laculares.

Los personajes dc esta aventura son

capaces de adquirir ciertas personali-

dades, es decir, acnian segdn sea el

curso dc la parlida que esleis jugando.

Indy es fiel a su personatidad dc siem-

[)re. es decir, oil contra de que el Ter-

cer Reich encuentre algo que al cacr

en sus manos haga cambiar cl curso

de la civilizaciciii.

Ambos juegos estarfn disponiblcs

sobre el rues de Octubrc para IBM o
compatibles. Sc necesita disco duro y
las versiones del juego funcioiiarfn

con VGA/MCGA o CGA/EGA. Los
juegos soporlan lax larjetas Adlib.

Soundblastcr y Tandy, y las versiones

de Amiga cstarfn disponiblex a prin-

ciples del 92.

&

NOVEDADES DE LUCAS
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ORDENADORES PERSONALES: SPECTRUM, AIYISTRAD,

COMMODORE, ATARI, COMPATIBLES PC, ETC.

CAMBIATE A UN ORDENADOR GRANDE POR UN PREDIO
PEQUENO, ENSAMBLAMOS COMPATIBLES A TU MEDIDA.

VENTA DE TODO TIPO DE ORDENADORES,
AMPLIACIONES,

PERIFERICOS

Y ACCESORIOS.

jjLLAMANOS!!

Cl TORRAS i BAGES, 7. TELF. (93) 386 31 32
08923 - STA. COLOMA GRAMANET - BARCELONA.

is

VIDIGRAB - ROMBO

. ......n

It <;<*•* •" rrt-n.=.-:< ttettrsct

Servimcs a toda ESRANA
Cstos pieties no ieduyen IVA ni gustos Be entie

ANUNCIARSE EN

MEGAOCIO ES

IMPORTANTE PARA SU

NEGOCIO

ESTVDIE NUESTROS PRECIOS

SON LOS It,

144.000 0.
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NOTICIASLOQUEDEBE
SABER SOBRE

ME&60CI0
iCOMOMANDOUNA CARTA A
LA REVISTA?

Si Vd. desea enviar una carta a la

seccidn de ccrrreo de la revista debe
dirigirsea:

hCGaOCIO “Seccidn Correo”.

C/ Garda de Paredes, 76 Dpdo. 1‘Izda.

28010 Madrid

iDONDEME DIRUO PARA LOS
ASUNTOS RELACIONADOS CON
LA SUSCRIPCION?

Para cualquier asunto relacionado con
este tema escribaa

:

hCGOQO Dpto^uscripciones.

Cl Garcia de Paredes, 76 Dpdo. l‘Izda.

28010 Madrid
O bien llame al telefono: (91) 319 8037.

(,COMOOBTENGO
INFORMACION SOBRE
PUBLIQDAD?.

Para recibir informacitfn sobre la

insercidn de anuncios publicitarios en la

revista debe pouerse en contacto con:

ucaaocio Publicidad-Revista.

Cl Garda de Paredes,76 Dpdo. 1‘Izda.

28010 Madrid

iPUEDOCOMPRAR
EJEMPLARES ATRASADOS?

Envfenos el cupdn con los numeros que

desea e indlqucnos la forma de pago.

Dirigirloa:

BMF Grupo de Comunicacl6n, S.A.

a la direcd6n antes indicada.

EL NUEVO C1TV
Commodore ticnc pensado lanzar

el CDTV. Este aparato similar

en muchas de sus caracleristica al

Amiga 500, puede leer intormacidn

de la CD-KOM, con lo que su

capacidad de almacenaje de dates

es iiiipicsionantemente mas grande

(500 megas apruxiiiiSdiimcntc). Do
csla lotina |>or ejemplo, podemos

disfrutar de unjuego liccho

totalmente a base de iligilnlizacioues

o inclnso escuchar musica de los ya

elisions Oinipac Disc.

Ya hay un variadn grupo dc

demostraciones musicales CD
Remix o Music Maker, los libros

paia nifios Mud Puddle y Paper Bag
Princess, libros para adullns coino

niustrated Holy Bible (la bihlia

ilustrada) a Timetable of Business

and Polities, y juegos coino Sim
City o Defender of the Crown, todo

csto entre otros muchos.

Este nuevo produeto de Commodore
va a scr una vcrdadeia revolution

que sin duda llcgarS a scr del

agrrtdo de lodos nosotros, la unica

duda que puede asaltamos cuando

nucstro software.

8 McgaOcio
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La herramienta mas
potente

Para Amiga hay disponibles una gran cantidad de
utilidades, muy potentes en su mayoria, pero ninguna
alcanza el grado de perfection y ninguna es tan
completa Como el periferico que analizamos en esta

ocasion. Se trata de Amiga Action Replay 11, un
interesante cartucho que ofrece unas posibilidades

insospechadas por su precio y tamaho.

I"H Replay II results alraciivo, dis-

J—^ponc dc un boton para activar

lax ayudas internas, un conrruitador

para activar el modo dc ralcntizacion,

un pequeiio polenciumetro para regu-

larla y un led que indica si esta opcidn

permanece activa o inactiva.

En principio parece quo cl aparato

no tiene grailcomplication y es dema-

siado grande para lo poco que hacc.

pero... no nos dejemos engniiar, accio-

nando el boton para activarlo tcncnios

acceso a otro mundn tntalmenrc dis-

linto, iios sorprundeni y sum ini cn un

deseo income nibie de anali/ar, desfri-

pm y uiodificar los dalus dc cualquier

juego o aplicacion en la memoria del

ordenador.

Las upciones

En principal, al accionar el boton pa-

ra activar cl Amiga Action Replay H,

disponemus de un uinplio menu dc op-

cioncs que podemos visuali/ar en pan-

talla pnlsaixlo la Iccla HELP. Las upcio-

ilcs sc pueden dividir en Ins siguienles

gmpos: comandus dc disco, comandus
para programas rung elados en uiemo-

ria. comandns para grafiens, comandns
para trucos, comandus |iara utilidades.

Comandns para ntnmlor y comandus |ia—

ra information del sisrema.

La primera dc las opcioncs (conian-

dos dc disen), pnr cjcmplo, nos posi-

bilitun la utilization dc instruccioncs

del DOS que hasta ahora cstaban rc-

scrvalias al CLI del sistema operativo.

Eslc es cl caso dc comandns como:
dir, format, makedir. cd, install, boot-

prot o dcopy entre otras. Su misidn os

facilitar la labor del lisuario y oticcer-

Ic cn todo memento la posihilidad dc

tenor acceso a estos comandns.

Hit cjcmplu muy simple de la po-

tencia dc escas opciones pndria scr cn

el caso do quo sdlo dispusiesemos de

una unidad dc disco, en ese caso cl

Amiga Action Replay II puede enn-

vertirse en una auttitlica maravilla

ahurrandonos un tiempn piccioso. Pu-

driamos formatcar y copiar discos,

crcar dircctorios o pedir un dircctorio

sin lener que copiar todos Ins coman-
dns neccsarios a la RAM (con su co-

rrespondiente PATH) o prescindir del

disco con el sistema operativo. jEsn

dc meter y sacar discos cs un esfuemi
desmedido y agolador!.

Ademas...

Con cstc periferico es pusiblc mo-
dificar dates dc la memoria, salvar un

determinado bloque de esta en disco,

buscar los datos dc un sprite u visua-

lizary guanlarcn disco la panlallaqtie

habia antes dc activarlo.

Tarnbitii cxisle la pnsibilidad de
examinar la memoria para prevenir

errorcs o virus, eliminarlns cn caso de
que existan (solo los virus, lugicamcn-

tc), buscar digitalizaciuncs en memn-
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ria iy grabarlos en disco). buscar inu-

sicas de juegos (si, y grabar), y por

ultimo, una de las opciones mis po-

tentes: cupiar el contenido do la inc-

moria a mi disco, de forma que pode-
mos hacer on “backup" dc cualquier

juego o ulilidad cn un dclcrminado

punto y reamidarlo mas tai'de eu el

mismo cu cl quc sc dcjd.

El menu de configuration

Este es olio de los jxinlos positives

del artefacto. Se train de uil menu dc

configuracion al quc podemos acceder

a traces dc la lecla F3, una vez acli-

vado cl Amiga Action Replay II.

Es(e menu nos otfcce las siguientes

ventajas: contigurar cuanla y que lipo

de memoria vamos a utilizer, si tlesea-

itios aulodisparo en coalquiera de Ins

joysticks y en que taxuo por cicnlo (dc

0 a 100 configurable en pasos de 10),

elegir desde quc disco o discos va a

anancar cl ordenadnr, eliminar una uni-

daddc disco en concrete, activate! che-

queador dc virus y limpiar la memoria

cada ve/ que Itagamos un reset.

Los maravillosos pokes...

Otra de las opciones que aporla cslc

lenomenal periferico y una de las ra-

zones por la quc muclios' nsnarios se

decidiian en sii adquisicion, cs la po-

sibiiidad dc obtcner innumerables

ventajas. en los videojuegos. conio; vi-

das inliniias, energla inflnita. tiempo

infinite, annas inliniias, elegirnumero

de fase, inmunidad, clc.

Todo el lo se consiguc dc forma sen-

cilia, sin complicaciones. Este peque-

ni> aparaui dispone dc unas potentes

inslnicciones que facultan al mis
inexpeno novicio a cncontrar los mas
reconditos sccietos dc la mayorfa de

los videojuegos.

El modo de empleo para oblener los

pukes de un deierminado juego serfan

los siguienles: primero hay quc poncr

cl juego en el ortlcnador, activar el

Amiga Action Replay II, introducir

por medio dc unit dc las inslnicciones

las vidas dc quc disponemos, velvet

al .juego, esperar a que nos climitietl

una vida, volver a activar el Amiga
Action Replay, introducir las vidas

que tencinos ahora y repetir todo este

proceso tantas vcccs conio sea nece-

sario. Por norma general el otdenador

acabara proporcionandonos una direc-

cidn de memoria donde se almacenan

las vidas, y eiltonees podemos cam-
biarel contenido de esta por el numero

de vidas que deseemns o hien, utilirar

otra de las opciones dispotiibles para

obtener vidas infinitas.

Eu lincas gcneraJes, podemos decir

que se trata dc un canucho que debe-

rian tener todos los usuarios de Ami-
ga. tanto por su precio, muy reducido

para todo to que ofrece, como por sus

prestaciones. Indudablemenle nos

ayudard a explotar aun mas las posi-

bilidades de esta maquina.

Puedes enconlrar esle material cu

MAILSOIT al precio tie 13.500 pesetas

en sus dos liendas de Madrid, o utilizer

sus servido dc vctilas por eorreo:

V de Sta. Marfa de la Caheza, 1

28045 Madrid

Tel. 527 82 25
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APLICACIONES

|

Y en espanol, como la musica rap

KINDWORDS
KindWords es un buett procesador de textos, aunque
no es el mejor que hay para Amiga. Sin embargo,
tiene unas man las virtudes que no pueden ser

pasadas por alto: se distribute oficialmente en

Espaha, estd totahnente traducido al castellano,

tiene corrector ortogrdfico, y un precio no excesivo

para el resultado que da.

Efectcvaracntc, aunque eonocc-

inos olro procesador (no otms,

sino otro: solo uno) mejor que
Kind Words, no tenemos noticias de

que se dislrihuya oficialmence en Es-

paha, asf que podemos decir que en
miest.ro pafs este es el mejor prucesa-

dor para Amiga. Por cierto. haciendo

un juego de palabras con la traduction

del inglds, si para PC.' existe la palabra

pcifecta, para Amiga teneinos pala-

KindWords es nn procesador que

tiene casi todo. Pucde justificar, ali-

near a derecha o izquierda, cemrar,

utilizar la bulad ores decimates o nor-

males, y dispone dc cncabczamicnlos

y pies de pagina, corrector onogiafi-

a>, hipenacion (partition automatics

de palabras al final de linea), insertion

de graficos, vanas fuentes de letras,

varies tipos de letras (cursiva, negrita,

etc.), modes especiales de impresion.

Mail-Merge, y alguna cosa mas. Co-
mo la inmeiisa mayona de eslas op-

ciones son ya comicidas por Lodos los

usuarios. voy a ccntrarmc cn las pccu-

liaridadcs que puedan tener las mas
normales y en las opciones nienos ha-

bituales.

En general..

hmpezemos per hater una pequena

anotacion sobre el procesador en ge-

neral. Como cs liabilual cn los pregra-

mas para Amiga, casi todas las opcjti-

nes estan disixmiblcs desde cl menu o
pinchando cn los iconos adecuados,

ast como mediante la pulsacion de la

tecla Amiga y otra tccla adicional. El

programa siguc la filosofia
WYSIWYG (What You See Is Wlial

You Get, tal como lo ves quedara im-

prests), aunque no de forma completa.

Tan solo se pietde esta tilosofla cn la

forma de las letras, las cuales difieren

del aspecto que se obtendra por ini-

presora, aunque, si sc uliliza la option

SuperHonts, se sale ganando respecto

a la imagen de pantalhi.

Y pasemos a comentar los detalles

sobre las opciones mas generalcs. La

justilicacidn es la habitual de los pm-
eesadores de textos, es decir, no inclu-

ye microjustification (separation ou-

tre palahras homogenea a lo largo de

la linea). No podemos dclinir tabula

dotes a nuesrro atinojo, sino que solo

podemos decir la distanciaentre ellos,

la position cn la que comicrua cl pri-

inero y el tipo (normal o decimal). Ca-

da pdrrafo puede llcvar su propia de-

finition de margen izqoierdo. derccho

y sangrado, y en cualquier momento
podemos sclcccionar la fucnlc dc lo
lias deseada entre las once de que dis-

pone KindWords. Las fuemes no son

las del sistema y no pueden mezclatse

con estas. Esto se debe a que Kind-

Wonls dispone de un mode especial

de impresion en el que el texto se mi-

prime en modi) gratico, para lo etial cl

programa dispone de unos drivers es-

peciales para imprimir dichas fuentes.

has virtudcs de. KindWords

lliihlandt) de imprimir, KindWords
dispone de ires tipos de impresidm bo-

rrador, final, y Superhonls. Hn la ca-

lidad borrador no se imprimen grafi-

cos y cl tipo de lelra LiLilizado es el

mas veloz posible (y por (anto cl dc
nicnor calidad). En c alidad final se ha-

cc uso dc la NLQ, LQ y posihles Puen-

tes de letras de las que disponga ta

inipresora. Por ultimo, con Super-

Fonts sc- obtiene una calidad asombro

sa incluso en impresoras matriciales

dc nuevc agujas, a costa dc una inenor

velocidad de impresion. Sill embargo,

los rcsultados son dignos dc ser usa-

dos para cartas comerciales y de nc-

gocios. KindWords admitc impreso-

ras laser, aunque no hace uso del

PostScript.

El corrector otlogrdfico funciona

bien. El dicciunario tiene mas dc cicn

mil palahras, segun los creadores (yo

cicnlcas ochema y cinco). Cuando cn-

cuenira un vocablo que no tiene, nos

Jo presenla dandonos la opcion de co-

rregirlo manualmenie o pedir una lisla

de sugerencias. Tras ajxtrcccr las di-

versas opciones, pinthamos con el ra-

tdn la que deseamos y. seguidamente,

cscogcmos cl inelodo de cambio: ig-

norar (no cambiar), susliliiir. cambiar

todo (efectuar la sustitucidn cn ludas

las aparicioncs dc la palabra en cues-

tion), o terminar (acabar coil cl correc-

tor ortogrdfico). Por su parte la hipe-

nacion tampoco da problemas, y reco-

noce perfectamente las rcglas de par-

ticldn dc palabras del castellano.
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KindWords permite la definicidn tie

encabezamientos y pies de pagina, de

forma scncilla. inseriando si It) desea

-

mos, el nunieru de pagina tie forma

automatic:). Podemos establecer el

Jumutto de numeration entie varios

pusibles, fijando cl niimcro dc pagina

initial (algo muy tilil tuando Irahaja-

nios coil documcntos lan largos que

no tahen enteros en la memoria del

ordenador). HI Mail-Merge de Kind-

Words cs scncillo, pcro cfectivo. Ba-

sicamcntc consiste en crcar un docu-

mcnto con los cainpos a rcllenar dcli-

mitados por dos corehctcs angulados
('•<" y '•>”) l.uego se crea otro rincu-

mcnlo con un tcgisiro initial que tiene

el nombre de los campos a insertsr y,

a continuacion, la lista de registros a

mezclar. A la hora de imprimir se es-

coge iinpresion mezclada, y el progra-

ms se encarga tie unir ambos ficheros.

I a insertion de grafieos es, posihle-

meilte, el piiillo mas chapuccro dc
KindWords- I.a tilosofia de insertion

es tralar al grafico conio un Irozo dc

texlu mas, es detir, se insenaenlre dos

caracteres. Pero el problenta surge

porquc no podcmos mczclai tcxto y
grafieos. viendonos obligados a dt-

jar liuecos en bianco. Un cero en este

Como hsbreis podido observar, be-

ntos entrado en los defectos. Ademas
del va cnmentado hay veces en las que

cl procesadot se vuelve loco y nos ha-

re creer que acaba de desaparecer un
trozo de texto (ntepasojuslo mienlras

escribfa esta frase). Con calma y pa-

tient ia se soluciona todo: basla con

pulsar [ENTEKJ unas cuantas veces

para que la palilalia haya de se-r ledi-

bujada por el scroll y lodo volvera a

Otro problems que surge mis o me-
nus a inenudo es que al leclear un

acento aparece un espacio fanlasma

delaine de la vocal acenfuada. Al prin •

cipio pense que era yu mismo el que,

sin querer, pulsaba la barra espaciatlo-

ra, pero he podido compnobar que no

era asf. En general, cl programa rcs-

ponde en ocasiones algo lentameitte at

Ictlado. c incluso sc conic pulsacio-

nes, annqiie esto ultimo es muy pocn

ficcucnlc. Hay lambicn un fallo dc ira-

duccidn dcscomunal. Casi lodos los

pmresadores disponen de una npeidn

hien, pero al traducirla lo hicieron por

“Bomar lodo”, y a ver quidn cs ct gua-

po que sc atreve a probar. Por ultimo,

el programs funciona correctamente

con sblo 5 12K, pero la memoria dis-

ponihle se ve red uc id a a tan sdlo unos

70K. Si sc dispone dc 1Mbyte la me-
moria pasa a ser aproximadameme
576K.

Conclusioites

En general, y sin teller en enema el

liccho dc que KindWords csld tiaduci-

do, nos enconlramos ante un buen pro-

cesailor de rextos, al que solo le falta

una mejor geslidn dc Jos grafieos y
alguna que otra posibilidad de crea-

tion de coluninas para entrar en el

campo dc la aulocdicion. Peru si ade-

mas tenemos en cuenta que la traduc-

tion cs muy buena. que Cl diccionario

cs muy complcto, que d manual cs

casi perfect!), que podemos registrar-

nos como usuarios Icgalcs mediante cl

envfo de una tarjeta de refercncia

cumpliinentada, y que el precio no so-

bicpasa las quince mil pesetas (mas

que aceplable si Lenemus en cuenta los

precios de algunos procesadores para

ordeiladores compatibles), ententes

podemos considcrar a KindWords co-

mo lino de los mejores programas "se-

rios“dc Amiga disponibles en Espana.

Ricartlv Palomares
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MICKEY Y LA MAQUINA
m cmmmms

Education y diversion al mismo tiempo

Este programa de Titus

es ideal para que los

niiios aprendan de una

forma amena y simple

de modo que no les

resulte desagradable el

trabajo, sino que lo

vean como un juego

que practicar con sus

familiares y amigos o,

simplemente, contra el

ordenador.

Aquf lenemos otra prueba de

software educative destinado

esla vez a los mas pequeiios

<le la casa. Con este programa podc-

nios cunseguir desde el perfecciona-

mienio del deleireu tic palabras y la

luclura, hasla la adquisiefon de un po-

co do soltura en el manejo del orde-

nador, pasando jx>r cl aprendizaje dc

iuicvos rcmiinos y sus significados, y
todo cllo dc una forma Kcil. divertida

y prognesiva para los chavalcs.

Los de menor edad pod ran asociar

las figures dc cosas y animates, pre-

viamente preparadas pot sus padres de

emre una amplia gama de dibnjos que

el programa posee, con sus respect*-

vos nombres. Pasando esla primera fu-

se los niiios pueden aprender el signi-

ficarlo de las palahras que los padres

inlroduzcan en el ordenador, y diver-

lirsc rcsjiojidicndo prcgunlas sobre sus

dihujos aniniados favoritos: Bamhi,

Ccnicicnta, Pclcr Pan, clc. Olra cosa

que puede ser util para Los mas mayo-
res cs la descnvoltura con el teclado,

la irtiprcsora, y cl inicio cn cl inancio

del software para el posterior uso de

programas mSs complejos. Todo ello

cn un ambiente dc diversion en que

los chicos se lo pasan bien con sus

amigos, aprendiendo a la vcz.

El programa esla preparado para

que se pueda crear uno mismo sus ern-

cigrarnas y resolverlos tanlo en el or-

denador como cn un folio al que sc

14 MegaOcio





JUEGOS

|

War Zone es un arcade tipo "Commando"
que nos llega de la matto de Core Design, y

destaca, en concreto, por su calidad,

asombrosa aunque oscurecida por la falta

de originalidad.

Ultimameme 5e ttstan volviendo

a potter dc moda Ios jucgos

qua lineman con prolagonislas

misculosos a leventar que van aniqui-

lanilo cncmigos a dicslio v siniestro.

a hmnhazo limpio cn cualquicr selva

o complcjo militar que se piecie. Pues

hien, de eso trata cstc divertido War
Zone, ya que, aunque no nos podemos

quejar dc su nivd tccnico 0 estetico.

si que podn'amos apelar a la inventiva

dc cada progtamador. War Zone no

aporta nada nuevo a lo que aportaba

Itacc afios, porejemplo, Ikari Warriors

o Guerrilla War o mil tflulos mas que

tienen por lematica algo semejante.

r.n este juego. al igual quo succdc

en otros titulos. debemos avanzar

En una partida
nos dara
tiempo a

descubrir una
gran parte del

juego y de su
potencial,

proporcionando
una gran
adiccion.

hacia arriba eliminando enemigos y
(anques, liberando prisioneros y de-

“tradicional".

La verdad cs que aunque la concep-

c 1 01 < del programs no es nada original,

el nivcl tdcnico alcanzado por el juego

si que es alio, ya que tanto la veloci-

dad alcauzada durante el desarrollo de

la accidn y cl transcurso de la partida

como los graficos son magnificos.

Tambien contamos con laopcion dc

jugar la pairidaa dohles con un amigo,

lo que facilitara notablcinenle uuestra

Ktjuego

Los graficos son muy buenos, con-

tando con un colorido acordc a la ca-

lidad de los misntos. Los movimienlos

y dcsplazaniicntos tanto de las baltts,

tanques, enemigos y los propios pro-

tagonistas son rapidos y suaves, y cl

scroll de pantalla muy hueno.

El sonido tambien es uno de los

pantos positivos de War Zone, ya que

lodos los FX asf como la banda sonora

de presentation son notables.

Dc la originalidad no hacc falta ha-

blar, ya que cs algo que ya esla lo

suficientemcnlc visto y discutido, y la

16 MegaOcio



VERSION COMENTADA:
AMIGA

verdad, es que en esre punio se pudian

b
|E1 juegoes muy adictivo y la juga-

no cs dcmasiado diffril como se podia

pensar en un principio. ni dcmasiado

facil. En una partida nos (lard tiempo

a dcscubrir una gran parte del .iuego y
dc su potential, proporciunando una

En definitiva. War Zone es un mag-
nified arcade que hard pasar a los fo-

rofos dc cste tipo dejuegos monientos

de Stasis delante de su monitor.

MegaOci
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CRIME WAVE
\El crimen organizado lo lleva claro

No necesitas ser tin
"Rambo" ni nada por el

estilo para tpie los

criminates te consideren su

principal quebradero de

cabeza, al menos los de

este juego. Con los

diferentes armamentos te

resultard sumamente fdcil

abrirte paso entre todos

estos indeseables para

finalmente acabar con su

jefazo y hacer de tu ciudad

tin buett sitio dondc vivtr.
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En este juego dc Access cres un

duro invesligador privado con-

mosa hija del presidentc. Esla luc rap-

laila en el transcurso de nna eena que

sti padre olreciaa diplomalicos de ills -

linlos panes. A pesar de ser el detec-

tive mas presligioso del pais. Ilevar a

biicn fin toda esta historia no tc va a

resultar taiea nada facil. Tras pasar al-

gun riempo investigando has conse-

guido cneonlrar unas cuantas pistas y
Ins confidentes te hail dado dos o ires

nombres. Con ayuda de tu computa-

dor. cnnectado a todas las bases dc

dales dc Ja policla, descubres que es-

tasen el camino correcto y tc dispones

a afronlar el caso inas important y
arriesgadn dc toda tu vida. Por cllo.

preparas el material mas modemo cn

lo que a lucha antiterrorisfa se refiere

v te dispones a haccr frcnlc a una dc

las mayorcs organ r/aciones criminates

que existen. Ticncs quo dartc prisa ya

quo cl panicn lia invadido la ciudad

nada mas darsc a conoccr la noticia

por los medios de difusidn. Si fallas,

no solo sc pcrdcra la vida de esta iin-

portanre mujer, slno que no habra

quien pare los pics a las bandas de

criminates que, con esta dctnostracion

dc fucr/u. lerminaran con toda oposi-

cidtl a sus actos delictivos y crearun

un pais dc mucrlc y destruccidn.

Esla es mas o menus la historia que

al inicio y duraillc cl juego podras ir

dcscubriendo a base de pequefias di-

gilalizacioncs que haccn que el Crime

Wave tenga unos gradeus dignos dc

mencidn. Por otro lado y para que si-

gas formandotc una idea de edmo es

este arcade, piensa que cl juego tictic

varias fases. lines cn las que praelica-

menle no lienes nada que destruiry en

las que licncsquc ulili/.ar tu habilidad

para pasar cicrtas barreras de rayus

laser que son perjudiciales para la sa-

lud. y olras cn las que adenitis de es-

quivar' (os tiros dc lus cncmigos cs in-

icrcsantc que los vayas eliininando.

Para hacer esto ultimo dispones tie

dos armamenlos diferentes que en dis-

tintas fases sc ven ampliados. Lo nor-

mal es que solo puedas Juicer uso del

MegaOeio 19
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JUEGOS

ARMOUR-GEDDON
En el inmenso espacio

La gran proliferation de juegos en tres ditnensiones

en los ultimos tiempos estd hacienda que este tipo

de programas se esten desarrollando a pasos
agigantados, para crear cada vez obras mejores y
mas complejas.

La accidn, csta vcz, nos situa en

un future no demasiado lejano,

cn la Ticrra, las potcncias se es-

fucivan en conseguir la paz a loda cos-

la, pero siempre hay gente impresen-

lahle que se oponc a on future mejor,

como en este case en el que un peque-

fio pats sc opone rencorosameme a to-

do el inundo solainenle con un deseo:

la venganza. Para llevarla a cabo esia

constniyendo una gran canon laser en

el espacio exlerior, cuyos cfcctos so-

bre la Tierra senan devastad<ties, des-

truyendo cualquier cosa viva qnc no

este debidnmente prolegida.

Pent para lodo hay solution, y en

este caso el unico niodo de parar csla

locum es la bomba de neiurones, iini-

co artefacto capaz de destruu* por

roinpleto el malefieo canon, aunque

I«)r supueslo no lodo iba a tan facil

como cogcr la bomba y lanzarla con-

tra la amenaza espacial, ya que por

molivos de seguridad, la bomba de

neutrones se dividiu cn cinco paries

en un teneno dc SCI x 80 kilometres,

cada una de las cuales es inofensiva

por separado, pero uniendolas todas se

consigue una de las annas mas mOrti-

feras crcadas por cl hombre.

Nucstra misidn ya se va vislum-

brando, f,verdad?. Bien, nosoiros sere-

mos las unicas personas cap aces de

blarlas gracias a la ayuda de los inge-

nieros de nuestro equipts Hablando tic

ingenieros, este es urn de los aspectos

mas curioso del juego y por lo mentis

original, poique pucdcsconstiuiilc lus

propias annas, aunque eso sf, dentro

Al comcnzar cl juego teneinos una

serie de naves y armas dispo rubles, y
por lo pronto debes ir liaciendo lo que

puedas con Jo que lienes, pero por si

te parece poco, tambien tienes una se-

rie de aparauts y annas sin desai'rollar

o ya desarrollados pent no conslmi-

dos, para lodo eslo lienes los ingenie-

ros. que sc dedicanSn a commit lo que

tu les digas, salvo, claro esta, que lo

que lu quicrcs que se contruya no csrc

desarrollado, porque sino tienes ade-

nitis una serie de cienrificos que te

ayudaran a desai’rollar las armas o
aparauts de guerra que quicras, Iras lo

cual pucdcs comcnzar su coniruccidn.

El juego es muy bueno, y es inevi-

table que nos recucrdc, sobre todo a

los usuarios de Amiga, a aquel inaia-

villoso Carrier Command, pioneio en

este tipo de juegos, dondc se conjuga-

ba la accidn y la estrategia para poder

llevar a cabo la misidn. Y es que el

planteamiento del Armour-Cieddon es

muy parecido, ya que pudemos inane-

jar varios aparalos a la ve/ (ltasta seis

si eres capaz), de una manera oigani-

zada y bien pensada para cumplir

Disponemos de una gran variedad

de armas de Indus eluses, y tambidn

una serie de naves aereas y teirestres,

enlre las que se cncuentran bomburde-
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ids, tanques, cazas supersdnicos, heli-

coptcros y algunus mas qua podemus

construir, (con la ayuda de Ios inge-

nieros, <,recordais?), desde lucgo este

cs una de los puntos mas sobresalien-

tes del juego: el no eslar limilado a

una maquina, sino la posibilidad dc

dcmostrar nueslras hahilidades en lie-

(tambien hay un overcraft), y con la

tumble venlaja del facil manejo de lo-

dos ellos, ya que no Icncmos que cstar

pendientes de miles de indicadnres,

palancas y Icelas, aunque bueno. todo

esto despues de algun tiempo de cn-

(icnaiiiicnlo, porque si rucra solo por

el manual de instniccioncs me temo
que no llegariamns ni siquieru a des-

pegar del suclo.

Bueno, todo esto dc los hclicnptctos

y avioncs esta muy bicn, pero ya os

hahreis podido imaginar que no lodo

supucsto tendremos encima de noso-

Iids en todo momento los moleslos

aparalos cncmigos que no nos dejaran

en paz hasta que acahemos con ellos

(o ellos con nosotros).

La parte grafica de Armour-Geddon

ha sido haslanle cuidada, sobre lodo

cn cuanto a disefio tie naves y annas.

Realmente en unjuego muy bueno,

que seguramenle gustara a la m
yorta de los agresivos matamarcui-

) no disgustara a
aficionados a losjuegos mas ,

quilos, y cso sin contar a Ins locos

por realidad en ires dimensiones.

Sonido:

Graficos:

Adiccion: 8

pern no aporla demasiadas novedades

a la tecnica de los juegos en 3D, aun-

que eso si, la vaxiedad de vistas que

sc nos dan desde la cabina en la que

piloUiuios es usumbrosu, pudieildo ver

cualquicr angulo que vcrla un piloto

real en nuestru posicidn y por no con-

(ar las multiples vistas desde el exte-

rior del avion, o hasta la original ’wea-

pon view* cn la que podemos seguil

a] misil, bomba o arms que dispare-

mos hasta su iinpaclo. Tamhidnes des-

tacable la velocidad de los graticos en

pantalla, por In menus en la version

comenlada. Algo que tampoco se pue-

de pasar por alto es la animacidn de

las naves en el espacio con la Tierra

de fondo, que a mode de introduccidi1

nos delei ta nada mils comenzar la car-

ga del juego. Hay que felicitar a

Psygnosis por este detalle.

En resumen la parte correspondien-

(e a los grdlicos es rnuy safistactoria

y cumple perfeclamenle el comelido

de hacernos esiar envueltos en una re-

rriega belica.

El sonido tampoco cstfi nada mal,

aunque bueno, sin ser nada del otro

mundo cn cuanto a ctectos espectacu-

lares, porque, /,que efectos puede ha-

ber cn un juego-como este?, pues ex-

plosiones, sonido del motor, laser, y
alguno miis, pero auil asi hay que rc-

conocer que sc ha cuidado este axpec-

lo, porque es una parle imporlante a

la hora de melemos en ambicnle.

Un dldtno dctallc quemcrecc la pc-

na coinentar, es la posibilidad de co-

ncctar entre sfdos ordcnadorcs Amiga
y/o Atari, enfrentamlo asf la vali'a de

cada jugador en sus respectivos orde-

nadores.
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Projectile es un

juego de habilidad

que pondrd a

pruebn nuestros

nervios y reflejos

en una alocada y
dindtnica partida

con el unico

objetivo de

introducir un

disco ingravido en

una de las dos

porterias

enetnigas.

En uno dc mis mucltos viajes por

la nita XHG-G78 con rumbo a
la terecta luna dc Jupiterdescu-

brt ntimerows cohetes terresme* pro

venicnies del satclitc dc dicho planeta.

en los que se practicaba cn los llineles

do vctililucidn de Jos propulsoies un
extrano depone, sc 1c denominaba por
aquel entonces “Tiival".

Cada partida dc Trival cm jugflda

por ties jugadores cuya misidn consis-

tia en empujar un disco dc metal, con

un sistema de microcohctcs, que sc

mantenfa cn cl aim hacia los cnlecto-

res de ventilacidn contrarios. Cada
vez que uno de los jugadores lograsc

introducir el llamado “proyectil” en el

coleclor contrario ganaba un punto.

Vo, asombrado por la originaiidad

dc dicho cvcnto, y ante el desennnei-

mlento del mismo por parre del t'esto

del sistema solar, dccidi promocionar-

lo y lanzarlo como un nuevo deporte.

El proyectil

Tanlo gusto cl juego que pronto sc

organizaron cquipos profcsionales

agrupandose en colonius inde-

pendienles y en sarelites artificialcs

unicameme para dedicate a la pracli-

ca dc! “proyectil", quo cs como paso

a denominarse cl “1 rival".

Las bolsas cobradas por los eqtiipos

gunadores se haefan cada vcz mas
cuantiosas. asi, cstos conjuntos inver-

tfan el dinero en tecnologfa para la

preparacidn de sus jugadores...

Hn poco tiempo el proyectil se ha-

bia converlido en el evenlo de mas
relevancia de la galaxia.

Eljuego

Este es en resumidas cuentas cn ar-

gument del “Projeclyle”, la ultima

creacion de 11160101110 Arls que nos

sumerge de llenu en un extrafio depor-

re futurism con times tie psicodelia.

La adiccidn cs muy alia, sobre to-

do en la opcion de ties jugadores,

que es francamcntc divertida. Los

griificos son scncillos y con un colo-

rido agradable.

Los moviiiiieillos son bastantes ra-

pidos. los de los jugadores y los del
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JUEGOS

|

Un submarino en el Atldntico

DAS BOOT
Com este juego podemos pasar un buen rato a los

mtmdos de un hertnoso submarino alemdn de la

Segunda Guerra Mundial, aunque teniendo en
cuenta que despues de algttn tiempo bajo el agua,

rodeados de enemigos por todas partes, y
prdcticamente sin posibilidad alguna de cscapar,

puede dejar de set tnaravilloso para pasar a ser una
lata de sardit

lin esie aspccto como cn mucHos

le bicn pcrumdo. Se le ha dado madia
impnitanciaa la veracidad liistorica y.



Para podci hater frcntc a la cailli-

dad dc cosas a las que hay pnner alcn-

cion durante cl juego y a la cantidad

de ICClas que tenemosque manejar. lO'

creadorcs dc Das Until him incluido

vanas palilalias de etilrenamicnlo que

nos permiten hater practicas sobre las

dislinlas lacctas del juego. Entre todas

cslas deslacan la dc repelcr un araque

aereo. la batalla contra otro submari

no. el usn del periscopio para apuntar

bicn hajtt el agua as I comu los prisma-

lieos para tnmar niedidas si cslainos

cn la superrieic, cl uso tic cahnnes pa-

ra ubjelivos cn lierra. la navegacidn

cn un cainpn dc minus, la huida ainc

las cargas dc prolundidad. elf.

Una ve7 hemos adquirido sollura cn

Itxlas csras cosas, nos damns enema

de que no hemos ni empezado a jugar.

Teiiemns que elegir ctitre varias tlli-

sinnes y cnl rentalnos a el las con rode

lines i ra fuer/a, liabilidad y paeieneia.

Sondeamos bien la zona con los dis-

tintos medics dc que disponemos para

la deleteion de cncmigos y hacemos

uso de la radio para comunicar a nues-

irn inando cualquier anoinalia que ob-

servemos para mas laidc acatnr sus or-

denes al respecto. Como cs natural k>-

para evitar desagradablcs escuchas.

De vez en cuando pndemos dctcctar

algtin mensaje enemigo que con mu-
ehisiula sueite conseguiremos dosti

sible. I na vez rccibidas laii ordencs

de atnear, o simplemente si nos vemos

metimos enlrc fuerzas enemigas, etn-

pc/amns a sudar la gota gorda inten-

tando fijar su lumbo y vclncidad para

disparar con suficiente acicrlo los tor-

pedos. (que liubicnios de escogcr dc

elitre cuatro tiptis). y a la vc/ icalizar

las maniobras nccesarias para no reci-

hir nineun iinpacln. Especial atcncidn

hay que presiar a los dados que nos

ocasionon. Dc pencilendo del antes

mcncionndo nival dc precision histo-

ric:! scran nuis o mentis graves y per-

tnitiran o no la huida. Hindainenlal es

lambien el euidado del nivel de la ba

teria. que cuando se nos agora nos

obliga a salir a la superficic para rc-

cuperar su cstado normal, algo muy
desagradablc y tragico si nos cstun si-

guiendo harcos y aviones.

Con itidii cslo, cl simulador resulta

scr wimpiejo pero faeil tic manejar y

sobre Itxlo muy divertidn v adictivo.

A es(as caraclcrislicas hay que anadir-

Ic sus buciios gralleos en VGA. que

ineluyen algunas digilidi/aciones. y
un snnido no muy hiicnu para un PC

normalilo pern cun la posibilidad de

mcjorarlo inuelio con una tarjeta de

snnido Sound Blaster o Adlib. Se nos

da la oporlunidad dc instalarlu en cl

disco duro y dc usar raton. El unico

inconvcnienle que It podemos encon

trar. es el no apmvechamicnlo dc ro-

das sus pnsihilidadcs cn un ordenador

con menos de 12-16 Mliz. cosa bas-

tarle habitual actualmenle.

VERSION COMENTADA:
PC VGA

l. n bouilo y atructivo simulador dr

submarino que nos hard pasar trm-

raeillosos mvmenlos frente al mo-

nitor de nueslro ordenador. Poser

huenos grdficos y una gran cattli-

dad de opciones para que, antique

lutyamns adquirido dcslrezu en su

martejo, no nos eansemos de seguir

jtigairdu.

OTRAS VERSiONES:

W , 'll

£3
Satu de mdquinas. (PC VCA)

PC y Amiga.

Su variedad.

No letter un ordenador rdptdo-

Sonido: 7

Grificos: 8

Adiccion: 9

Ante un unique fltreo (Amiga)

|
5Va ft

| |
3V5 ft

|

EGA ft II EGA ft

|

VGA ft Tl Hercules ft
|

|

Ratdn ft
1 1

Joystick «

|

Sonido PC M
1 1

S -Blaster *
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EL CONFLICTO FINAL
Una simulacion de poder politico y guerra mundial

En realidad el juego se

llama “The Final

Conflict", pero por si

alguno no sabe alemdn

hemos decidido

traducir el nombrc.

Tratase de la lucha de

siempre por invadir,

conquistar y vender a

los perdedorcs millones

de botellas de

"Loquesea Cola". Es

un juego de mesa para

ordenador y mentes

calenturientas con

ganas de organizar,

sufrir y pasar horas y
horas y horas...

/ \ que los programadores han

X JLido a lo suyo. quo no se hail

purado cn Ion lmas do convcrsuciones

de par. ni nada por el estilo. (luando

cl juego comicnza ha liccho idem la

guerra, asi que los pacifisms y simila-

res tienen poco que corlar aqui. El

usuurio se Lxmvieite de golpe y porra-

zo cn jefe gordo del ejereito y la ar-

mada, con millones de soldados espe-

rando sus ordencs y miles de inaqui-

nas esperando para arrancar motoves

Todo un cortc...

Una vcz que asimilamos aqucllo dc
ostemar la presidencia del pais, hay

que usar la diplomacia. las fucizas ar-

madas, el espionajc y la habilidad in-

natu que poseemos para ganar. Que es

lo contrario de perder, que cs lo iScil

y lo desaconsejado. Os digo eslo para

que nos centremos cn el objetivo del

juego: ganar (jsorpresu...!).

Hay que planilicar y ordenar los

movimientos de los tanques, de los

que van siempre andando o corriendo

{cso. la inlanlerial y las unidades na-

valcs. En cstas Ultimas hay que (ratar

que las que van por la supcrticic sigan

por el la y las que van por debajo no
lleguen mas abajo de lo que pueden

bajar. Un llo. vamos.

y Lo de la diplomacia dene su miga

y es menus filed de lo que lino, cn su

inocencia, se tree. Result:] que, pdn-

golo como ejemplo. para invadir a un
pais enemigo alravesamos por olio pe-
queilo y escuchiinizado. No lu hacc-

mos nada. pero dl chilla. palalea y pro-

Lcsla como si Ic hubidramas hcciio to-

do. Especialmente le molest a que en-

tremos sin llainar. Entonrcs va y, cl

muy crciino, sc queja a un pals amigo
suyo que es mas gordo que el nuestro,

neutral dl, y cstc sc mosquea y 110s

dice cosas feas. amenazas incluidas. Y
hay que tener mano izquierdapara que

no se enfade mas y pedir disculpas al

enano, decir aquello de que no nos

hablamos dado cucrta, que era de no-

clie, que dc noche todos los pulses ca-

nijos son pardos. y retirar ulgunus tro-

pillas que hablamos dejado "olvida-

das Mientras manlcneiuos cslas
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conversacioncs, la guerra cuntinua y,

conio nos hcmos dcspistado con lo de

la politica. seguro <jue nos estan cas-

cando de lo Undo.

No acaba aqui la cosa, ya quo nues-

tros soldados y nuesiros civilcs lienen

que comer. Duro Irabajo el de pcnsar

cuanto mandar al (rente y cuanto dejar

cn rasa. Si alii, en el (rente, sc quedan

sin municiones o comida, el desastre

sera total. Si los de aquf. los que no
han idt> alii, se quedan sin comida por-

tjue lodo lo matulas alii, aqui le pue-

den organi/ar nna huena, hacer hnel-

gas y las labricas dejar dc labricar

aqui lo que necesittui alii. El panorama
es encantador.

Afortunadamentc se puede ajuslar

cl nivcl dc dilicullad, lo que jtermite

alargar nuestra agon fa y que tardemos

cn perder un poquillo mas. Tainbien es

posihle ajustar la velociriad aqne “pieti -

sa" el oidenata, al que debetnos consi-

derar, almcnos mientras dura cstc simu-

lacro, como el maloso enemigo.

VERSION COMENTADA
PC

Tipicojuego de mesa Uevado al or-

denadorcon bastante acierto. Attic -

live para los amantes tie dar
marcho at cocoyde lospensamien-

tos contplejas y elaborados. Total-

mente desaennsejado para los

simples y atolondrados. Hay 95
poises donde desarrollar la accidn,

lo que le confiere una ampliagama
de posibilidades diferentes en lo

que a estralegia se refiere. Bien
proyectado y realizado, el juego
puede dar horas y boras dc entre-

tenimiento.

PC, Amiga y Atari ST.

Hay que conrrolar un monton de
avciones distintas al mismo liempo.

Jugar sin experienciu, es un sui

-

Sontdo: 5

Graficos: 7

Adiccion: 7

lay multitud de escenarios donde
se desanollantn las bulallas, pero tam-

bidn puedes lu, eslratega reconocido

mundialmente, disenar los que te ape-

tezean. Eslo es una labor para sacar

nota, que conste.

Posiblctncnle por aquello de que

tantas onlenes seguidas, puedes jugar

un ratillo dc vcz cn cuando cn una

panlalla donde salen cohetes y misiles

y tu disparas y explotan y cxplotas id

y lodo cso.

La seiisacidn de estar en el cuartel

general ha sido plenamente lograda

y tienes a lu alcance todus lus dales

precisos para seguir al minuto los

acomecimientos. Hasta es posible

entablar contact© con los espias y
que Le cuenlcn donde Lienen los ma-

los sns fuerzas, fdbricas y puntos de-

biles. Si hablas inucho con lbs espias

terminaran por detectarlos, asl quo
mejor no abusar.

Los graficos son resultones, con

cantidad de (anques, uvionqsy barcos,

paisajes y con inucho boten y mertsa-

jes que salen de aquf y de alia. Tndo
cl dcsarrollo, incliitda la option nu-

clear, se conlmla con el ratlin si asi se

desea, lo que quiere decir dos cosas:

que hay tiiogolldn de iconos y mugo-
lldn de ordenadores con raton (de no
ser asi no lo hubieran programado pa-

ra el mouse, digo yo...). Los que no
lienen roe-dor, tranquilos, es facil apa-

narse con las tcclas. Porcicrlo, la tccla

de pausa es una verdadera hendicibn.

Manuel Hallestero
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JUEGOS

IMA RABBITS
Caza menor

Que a estas altliras nos intenten vender nn

programa ett el cual un conejo con kimono lucha

contra cotnadrejas, ratas, sapos y similares, es

cuando menos irrisorio. Fero si el juego encima

es simpIon, entonces el caso es ya casi de

juzgado de guardia.

I I la luz un programa de la evn-

A Apresa lircbrrd llamado Samu-
rai Warner. En cl. asumfamos la per-

sonalidad dc un concjo experto cn ar-

tes mardalev Aunque no era nada del

oiro imrndo, cl juego cstaba bien re-

alizado y luvo sus adicros y sus. imi-

ladores. Enlrc eslos ultimo* encomra-

inos a Ninja Rabbits, un juego que.

lcjos de cansar tirta primera grata im-

presidn, nos exaspera en un primer

momento por la rigidez. de los movi-

mientos y por cicrla fatilidad para re

cibir golpes.

Con cl tiempo y nmcha pacieneia

llegaremos a avan/ur lo sufkienle eo
mo para empezar a

autentico aluviun dt

forma dc zanithoria. A partir dc ese

momento avanzar sera mueho mas la-

cil. demasiado quiza. Pent cl dcsarollo

del juego seguira siendo igual de mo-
notono que al principio: avanzar siem-

pre hacia la derecha, con ocasionales

bajadas al suhsuclo para, Iras un par

de pantallas, volvcr a la supcrficic.

Con tin rnaximo de dorr cncmigos en

pantalla, y cinco o seis golpes dileren-

les. de los que solo acabarernos usan-

do dos, cl juego sc eonvicrle cn una

inacabahie secuencia dc avanzar-dis-

parar-d isparar-avanzar.

En crianlo al acabadu. unos grailcos

decentes, unos eseasos efectos de so-

nido. una miisica que carccc dc mclci-

dia. y que por tanlo nunca podra tara-

agradable. y ml inovirnicnlo ligera

mcnlc cspasmodico. hri lodo eslo se

resume Ninja Rabbits. Supongo que

me cstoy ganando cierla lama dc pun-

tuar hajo a los juegos, pem es que no

me dan la pnsihilidad dc comcntar ti-

tulos eomo Awesome, o SWJV. iQud

lc vamos a haccr! Por cicr'ln. cuando

Jlcgudis a la ciudad coniprobardis

asombrados que, o los huinanns que

la habitan son inuy bajitos, o los ani-

malcs gigamescos...

Ricardo I’alomares

Anlicutuh. Un desarrolto muy m
w coma /rnra que haya salido

tihoru. y un licubatlo pusttble, pero

•to justifica la adquisicidn dc

Xinja Rabbits.

ini
Sonido:

Graficos:

Adiccioti:
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JUEGOS

PREDATOR 2
El depredador llega a la ciudad

hispirdndose en la

pelicula del mismo
nombre. Image Works

ha realizado la

conversion de dicho

film, (jtic para mas
datos os diremos estd

barriendo en los

E.E.U.U. y que

seguramente muy
pronto lo hard aqui, en

Espaiia.

Trax el exito crnseguido |x>r la

primcra parte dc Predator, tanto

eil la pantalla grande cornu en

nuestros monitnres, era dc esperar iina

secucla y aquf la tenemos: Predator 2.

Un alicnfgcna llega a la tictra, an

exlraiio comportamiento hacc compa-
rarlc con una especic de cazadur de

"trnfeos htinianos" o depredador. Si ox

acordais, dicho depredador es elimi-

nado pur el he re bleu pentagon ista de
Ur priiliera enlrega del trim, pues bicn.

en la segunda parte, un individuo de
la misma especle que el fallecido de-

predtrdor va a invadir lax callcs dc
Manhattan en medio dc una guerra cu-

rie narcolraficallies y pot itfa. La con-
fusion. como es logico. sera total, has-

ta descuhrir que las numerusus y xan-

gninarias muertes que se han produci-

do en ambus banders son llevadas a
calxr pnr alguien que no perteneee a
cstc inundo...

Podemos decirque este es agrandcs
rasgos. el argumenro dc la scgnnda cn-
trega de Depredador. y en el que esla

hasadu el juego, o a I mcnos, capta las

escenas mas sugerentes.

tiljuego

Predator 2 cuenta con una eslnictu-

ra, enneepcidn y dcsarnrllo muy simi-

litres a las dc otros juegos aparecidos

anleriomtenle del estilo dc Operation

Wolf. Operation Thunderbolt o Cabal.

N tiestra mlsidn sera ir aniquilandn

a lo largo de lotlas las taxes a cuantos

enemigus asomen por el monitor, sin

exception alguna. y a partir de aquf,

en ve7 de llamtirlu Predator 2 Ic po-

dianios llamar Operation Wolf, porque
cs absolutamente igual en la mayoria

de sus aspeclos. Por ejemplo, conta-

mos con munition limilada que pode-

mos. ir reponiendo segiin disparamos

sobre los cargadures que enconlremos
en nucslrocamino, nos dispararan gra-

nadax a las que debemos. a su vez,

dispaiar antes dc que llcguen hasta no-

sotros. aparccerdn caniionetas fen lu-

gar de cantrs bllndados)y scitoras gri-

tando o prcscntadorcs de television (en

vez de niiios desnudos o cnfcrtncras).

Acerca del desarmllo poco mas os

podemos decir, a exception dc que la

diticultad que se le ha conseguido im-

ptiinires digtia de mention, yaque yo
al menus, despues dc cstar jugando
mas de veinle minutox y con tres cre-

ditos por panida, logic pasar, por fin,

a la .segunda fuse... Algo veidadera-

Los graficos de Predator 2 son has-

lante buenos a lo largo de tndas las

fases, tanto los propios sprites como
los de las pantallas Intemiedias o de

presentation.

El punlo que sin duda mas me ha

guslado cs la lianda sonora de la pre-

sentation, que aunque es corla y se

repite, resulta realmente asomhrosa.

Los eteclos de sonido durante la par-
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JUEGOS

“Asteroids” a la moderna

A lo largo del tiempo se hart realizado muchas
versiones del juego Asteroids, supongo que por
todos conocido, pero atm ast, para los que no
son tan veteranos, os dire que en dicho arcade

controldbamos una nave que podiamos rotar en
todos las direcciones y cuya mision era destruir

los meteoritos que pululaban amenazantes.

P
ues bien, Turn and Burn es una
version “renovada", la dcno-

minamos asf mas que nada por

la (liferencia en el tiempo que sc par a

la aparicidn del “genu Ino” con pla-

gins de esle li|X), que para cultnu, no
son capaces de innovar ubsolula-

mente nada atin teniendo a su favor

aspectos Ian importantes como seis

o siele ano.s en el muudo del snftwa-

Al eargar Turn and Burn (en su ver-

sion de Amiga). lo primero que nos

inipacta es una cspectacular banda so-

nora aeompasada con una bonita pre-

scntacion dc los erdditos y cleadores

del programa, la verdad cs que parecc

promcler..., aun cuando hay que ver

(oda una interminable lista de creditos

para puder empezar a jugar.

tk repente, la

pantalla se
convierte en
una batalla
campal en
donde no
vamos a

distinguir ni

nuestra propia
nave, ni las

naves
enemigas.

Cuando puJsatnns H para cotnen-

zar lu cusa camhia... Nos encontramos
ante una pantalla de fundo bastanle

regular. Nueslra nave es hastante pe-

queiia e iiisigiiiticanre y. aole nueslro

asoinhro, y para colmo. el "no vamas”
llcga cuando empiezan a aparecer por

la pantalla las prim eras liordas de cne-

migos moviendose de una manera
incxplicablemente lenta. De repenle,

la pantalla se convierte cn una balalla

campal cn donde no vamos a distin-

guir ni nueslra propia nave, ni las na-

ves enemigas. ni vamos a saber de

donde vienen los disparns, ni nada dc
nada, porque a los vcintc o treinta se-

gundos despuds de haber empezado a
jugar nos enconlraremos otra vcz ante

los crediuis... <.Que ha pasado?, ni si-

qniera yo Ju se, lo imico de lo que
lengn consciencia es que me lo pen-

sarfa dos veces antes de adquiiir esle

peculiar "Turn and Bum’', por lo me-

V ticnicamente...

La verdad es que no pndenins deeir

que el programa que cn cstos momcn-
tos nos ocupa sea un alarde tecnico o
grafico, y mucho mcnos, dc originali-

dad. ya que todos sus aspectos .son

mediocies de soiemnidad.
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llrt programa del que podenios

afirmar sin duda que no despertara

demasiadas simpatias. Una pena
,

ya que el sonido es bueno, los grtt-

ficos ciimplen con su eometidoy la

idea de editor versivnes de antuno

exiles siempre es atractiva.

Amiga, ST, Commodore y Amstrad

CPC.

FLAIR SOFTWARE

SYSTEM 4

Banda sonora.

El conjuntn, no ay ninguna inno-

hA
Graficus: 2

Sonido: 7

Adiccion: 4

Los gral'icus son muy pequenos y
podemos dccir que prfcticamcnte

careceil de an imac iones, el color, por

el conlrario, podenios dedr que esd

hastame hien uLilizado, hacicndo por

lo menus “vistosos” algunos de los

gdficos.

Ill sonido es muy bueno, soble todo

(a baildu Sonora de la presentacidn,

que como detfarnos unas Hi leas mas
arriba, es iinpaclante.

Dc la adiccion no os deeimos nada,

piles quien haya jugado al Asteroids

original o algun sucedaneo y le haya

gnstado, probablememe tamhien le

guste este, ya que es exaclamente

iglial a sus predecesures.

En definitiva. Turn and Bum es un

jucgo mediocre, del monlon.alque cabe

sobre todo rcprochar la fiilla de innova-

cioncs y sobre todo, el hajo nlvel t^cnico

alcanzado por cl programa.
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JUEGOS

SQUASH
;Lo que faltaba!...

Lo cierto es que se han programado juegos de
todo tipo y acerca de todas las clases de deporte,

futbol, baloncesto, tenis, atletismo, ciclismo,

zvaterpolo... Ahora Uega este SQUASH de
Krisalis, que nos recuerda tin tanto eti su

concepcion a otro simulador deportivo, supongo
por todos conocido: Manchester United.

Championship Squash os eJ pri-

mer simulador de esta especia-

lidad que ha tenido la oporiu-

nidad dc dcsfllar por nuesims monito-

res. ademds. el programa esca panoci-

nado por Jahangir Khan, el campeon
del mundo de csic dcportc.

FJ juego nos ofrece una gran canti-

dad de npciones, al igual que suoede

en ntros simuladoies depoitivos dc
Krisalis. cada una de ellas es repre-

seniada mediante un icono sobre el

cual tendremos que pulsar.

lintre este amplio repertorio de po-

sibilidades se nos ofieee. por cjcmplo.

pcxler ver un parlido sin jugarlo enlrc

dos de los jugadores que seleccione*

mos, jugar con reglas antiguas o mo-
demas r> pcxler variar la duration del

36 MeguOcio



VERSION COMENTADA:
AMIGA

En la pista...

Squash uliliza una pcispectiva an-

gular que nos pevmitc vcr a Jos juga-

dotvs con una gran comodidad. El de-

sarrollo es sumamente i & pido y tanlo

los movimienlos de los jugadores co-

mo los de la bola son muy suaves y
espectaculares, un aspccto venludera-

mente logrado.

Dim aspect!) quc cabe deslacar es

la pnsibilidad dc cnrrar en el canlpeo-

nalo del mundo, lenicndunus que vcr

las Caras con oiros treinta y dos juga-

dorcs muy durus de pelar.

Los gralicos son de In mas norma-

lillo, canto en su colorido cumo en su

Concepcion y soil hastante pcquefios,

aunquc csto queda compcnsado pnr el

excelcute nivel de adiccidn qnc des-

pierta una partida de “Squash”, aun-

quc siempre bajo la sonibra de la po-

breza grafica.

El sonido cs baslante regular, al

igual que los deiMs aspeclos estdticos

del progratna, siendo lo unico desta-

cahle la tnelodta de presentation, por-

que durante la partida nos limitaremos

a oir el monolono “ping-pong" de la

hola al rebotar contra las paredcs de

la pista (baslante pesadn, por cierlo).

En definitiva. Squash cs otro de los

muchos sitnnladoies deportivos que

pasan a englosar las ya largas, casi

inacahables listas de juegos de esta

indole, aunque lo cicrto cs que es un

juego verdaderamente adictivo una

vez que se llega a controlar.

A ungue Squash no resalta par

s aspeclos grdficos, si la hace

por in ailiccidn que crea mu
:e contrata. Baslante maju de to-

tlus maneras

.
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CARMEN
SANDIEGO
Adictivo y didactico
lAlguien da mas ?

A menudo el ser humano se sorprende a si mismo
al comprobar que, en numerosas ocasicmes, laforma
mas sencilla de hacer algo es tambien la mas
efectiva. Esto es lo que sucede con Carmen
Sandiego. Cuando todas las empresas de software
anuncian sus juegos con reclamos como la

incorporacion de tropecietitos colores en pantalla

simultaneamente, el descomunal tamaito de sus

sprites o la existencia de diez niveles de scroll

multidireccional, resulta que...

no puede alardear dc mara-

villosas tdcnicas dc prograimridn, pero

que sin embargo goza de una idea sen-

cillaymagnificamcntc llcvada a lapan-

talla de nuestro ordenador.

Carmen Sandiego tiene un desanollo

que, ounladu asi en frio, ptuece adiclivo

solo para menores de diez anos (aproxi-

madamente la edad mental que me su-

poneti quienes liablan conrnigo). Pero lo

juego nos puede alar rnucho rato a la

nuestra inteligencia, ensenandonos a la

vez hastanre geografia y algutias curio-

sidades acerca dc los discinios paiscs.

El aigumento cs simple: nosutros asu-

mimos el papel de un detective, al cual

se le conffan los mSs importunes casos

de la Interpol (buerto, tanipoco bay que

exagerar). El caso es que. tras pedimos

el nombre y comprobar si somos nuevos

o hiburnos jugado anteriormente,se nos

infoima del primer caso. En el informe

que sale por la impresora (por una im-

asusteis), obtendremos el lugardel robo,

la ide111i lieavion del objelo robado, y el

sexo del sospeeboso, dato exte ultimo de

important valor, pueslu que dispone-

ilus de un dossier con possibles ladro-

ncs, lo cual nos permile comenzar a

A jiarti r de aquf. y Iras avisamos del

trar al ladron (seis dias dejiiego desde

la fecha y hora del crimen), cornituza

cha! Nuestro criminal cs bastantc via-

jero, y pcrmanccerii cn cada ciudad el

tiempnjustopara dejar ties pistas, cada

una en un local distinto de la ciudad.

En cada local podemos preguntar a un

representante del mismo, que nos dcscu-

brira importantes dates accrcade las afi

denies, color de pelo. vehlculo y dates

personales del ladron, as!como algunos

detalles que servirSn para hacemes urn

idea del lugar al cual piensa viajar.

Al final del plazo estableddo ccnse-

conlra la persona adecuuda, orden que

nos sera tacilitada por el ordenador de la

Inteipol n-as introducir nosolios las ca-

ractcrislicas del sospechoso.

Gracias al ordenador podemos oblcaer

una lisla de los prinripalcs



La pantalJa de juego consta dc un
menu tx>n ties submenus, dos ventanas

de visualization, cuatro iconus. y una

vcntana de information. F-n una de las

ventanas de visualizacion aparece una

lustration sobre la ciudad en la i|ue

nos aicuiilramus (las hay verriadera.-

metne honiuis, corilu la dc Bagdad c

Pekin), mientras que la otra la usarc-

ulos para Jeer la contestation dc Ins

testigns intejmgadns. E11 cuanto a los

cuatro icnnns, uno (DEPART) nos per-

mite parin' liatia otra ciudad con el tin

de seguir al sospechoso; cl siguiente

licne dos posicioncs (SHOW/HIDE) y
activa u oculta, altcmativamcnte, una
vcntana adicional con los [xisibles cit s

linos; el tcrccro. represen lado por una

lupa, nos permite interrogar a los tes-

tigos de cada ciudad; y el ultimo (CRI-

ME) nos llcva al ordenador de la Inter-

pol para solicitar una orden de urreslo.

Queda una ventana de information,

que inuestra el dfa y liora en que nos

encontramos, asi ctxno la ciudad y lo

que estamos hacienda (dornur, via-

jar,..) cuando nos v

C

hios obligados a

esperar (no preLeildcr& ir a un musco
a las cuatro de la niadrugada, j,ver-

dad?). Por su parte los mentis nos per-

miten acceder al fichern de sospecho-

sos (POLICE DOSSIER), asi como ac-

tivar o desactivar el snnido, ver la lisla

dc detectives registrados, ver el arco de

VERSION COMENTADA:

la lama con los mejores detectives, co-

menzar otra pajtida, o salir del juego.

Para enneluir con el comentario del

dcsarmllo del juego, digamos que irv-

mos ascendiendo paulatinameute,

siendo pontualmente infurmados del

nutnero de cases que hay que resolver

para Ingrar el esperado atoenso, y que

veremos cn ocasiones animaciones con

simpaticus dilxijos de ladrones perxe-

guidos por la poltcfa.

Valoraciun

El juego no es ninguna maravilla

teenies, como ya comentamos ante-

riormeme. pern iambi en es cierto que

no ticne dcfectos dc programacioii.

Los graficos son corrector en todo mo-
mento. simpiticos en las cscenas anr-

madas, y muy bonitos en la ‘'postal"

que aparece para cada ciudad. El soni-

do cs el justo, ni mucho ni poco, con

musiquillas curias de cuando en cuan-

do y efectos dc sonido como silbalos,

pasos, disparos, etc. El juego es adic-

tivo. aunque posiblemento los gustos

influyan hastanle, y esliespecialmentc

recornendado a aquellos con edades

comprcndidas entre los diez y los ca-

torce aFins, aunque a algunos mfc ma-

yorcs tambi&i nos int... quicro decir,

tambiin LES puede intcrcsar (jEjcm!).

Fn cl lado negativo, tan sdlo se puede

hablar de la imposibilidad de ulilizar

este juego en multitarea, a pesar de

arrancai desdc el Workbench. De Urdus

formas,hay que hacer notar que la ver-

sion dc la que hemus dispuesio no era

adn definitiva, por lo cual es de supo-

ner que sufra aun hastantes camhios,

entre los que esfara la cornpleta traduc-

tion del progran ia. que de moniento es

incompleta e incoirecla (traducir “The

New York Police” por “la Nueva York

Policfa” es algo dignn de enenmio por

loenrevtsado; adenitis existed algunos

errores ormgraficos como “estrafio”

por “extrado”).

En definiliva, un juego rccomcnda-

ble aunque no sea mils que por su ori-

ginalidad y valor didactico.

Ricardo Palonuires
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|

Si a alguno de vosotros se le han iluminado los ojos a l

relacionar este trtulo con "The Ancient Art Of War",
esta en lo cierto. El Arte De La Guerra es la version
para Amiga del mitico juego de estrategia. Y aunqtie no
es “un juego de Amiga", sigue siendo el mejor juego de
estrategia para ordenador.

E L Antigua Arte De La Guerra es

el iitulo dc un libro cscrito hace

mils dc dos milepios por un ge-

neral chino llamado Sun Tzu. Basado
en este fibre sc encuentnt cl juego ho-

inonimo, que en determinados rao-

inenlos nos moslrura citas de la obra

lileraria. Kn l
:
.l Anliguo Arlc De La

Guerra nos cnconlramos at frente de un

numero variable tie tropas, cada una de
las cuales puede eslar compuestu de

hasta catorce humbres, his cuales se tli-

viden cn cuatro categonas: guerreros,

baitoros. arqueros. y espias.

Los guerreros lucJian con espadas,

y estan indicados para la lucha cuerpo

a cuerpo, igual que los barharos, que
comhaten con sus propias manos. Cn
cambiu, los arqueros no haran nada en
la lucha cucrpo a cuerpo, peru son ex-

celenles para tos araques y defense de
forlalczas. I’or dltiino, los espias tie-

lien como misioR descuhrir destaca-

mentns encmigos, y careccn dc polen-

cial ofeilsivo.

Unjuego muy completo

Durante el juego nosutros pudemos
desplazar tropas, conocer su eslado dc

fuerza y alimentos, modilicar la all -

neacidn con la que se disponen para

el combine, conocer la canlidad tie

soldados de cada lipo que componen
latropa, etc. I lay una tipcidil especial

-

mente interesante, que consistc en di-

vidir la tmpa cn dos, pennitiendonus

disponer as! de mas Iropas. Esto, que

cn un principio puede parccer un lanto

inutil, es en realidnd una de las deci-

sioncs clave para gariar la partida, ya
que el nuniero de soldados de una ln>-

ciendo pocc a poco mientras la tropa

no esld complela (tenga catorcc solda-

dos). Tambien podemos unir dos tio-

pas en una, siempre y cuando la simia

de soldados no superc la cilada cifra.

Para ganar una partida es necesario

que succda una de esias ires etisas:

a que cl enemign se rinda.

a que acahemos con codas las tropas

enemigas.

a que cap!memos todas las tondcias

enemigas.

A lo largo del mapa, y preferente-

mente cn cl interior de las ftirlalezas,

hay diseminadas unas cuanlas banderas,

que pucdeil sct nuestras (ayules) o del

advcrsaiio (rqjas). Cuando Coiriainus

una bandcra. dsta camhia tie color, pa-

sando a scr dc nuestra propiedad.

El eslado de las tropas ira variando

con forme vayamos jugando; para re-

cuperar la fuerza y los alimentos hay
que pasar |X>r las aldeas o fortalezas,

caiacterislicas ambas que irdn descen-

diendu a medida que nos movemos t>

luchamos.

Cuando dos tropas enemigas se en-

cuentran pueden succdcr dos cosas:

que una de cllas capture a la otra, de-

bidn a que exisla gran diferencia de
opentlividad enlre una y otra. o que sc

entable una lucha. En «
podemos cenlrarnos cn el desanollo de

la totalla, decidiendn que soldadus ala-

can, y cuales sc rctraen, u incluso pro-

vucando una retirada laciica. Todo esto

lugar mientras la batallu sigue su

, por lo que conoccrcinosel nuine-

dc bajas dc ftirma instantanea.

HI mapa ricne distintos tipos de te-

liay campy abierlo, bosque. ro-

cas, n Ionianas, y agua. Ohviamcntc,

cada uno tiene sus peculiaridades: asi,

cn cl hosque y las rocas avanzaremos

mas despacio, mientras que eil el agua

lias profundus y nueslras tropas se

agolan mientras inrentan cnizarla.

Comentemos ahe

opciolles ii

ponibles m
nicrsos en el Lnmscuiso del juego. La
primera es observar una vision global

del mapa, que por so (arnaiio no cube

cn la panialla durante el desanollo

normal del juego. Tcnemos lambien

nil icono (ludu el juegose controlscm
el raidn) para modified la vclocidad

a la que sc desarrolla el juego, uno
para rendimos y otm mas para elimi-

nar los mensajes que irdn aparcciendu

en la pantalla para avisamos de en-

cuenlrus entre Iropas, toma dc bande-

ras, caplura de tropas, etc.

I’ero hay mucho mas...

Todo lo dicho hasta ahora se refiere

al juego propiamente dicho. El Antigo
Arte De La Guerra pemtite escoger

entre unasdiez batallas distintas, y cn-

tre seis generates cncmigos. cada uno
tie los cuales tiene su propio plantca-

iniento estrategia). Peru adenuts de

eslas die/, batallas, nosotros podemos
crear facil y edmodamente lantas cc>-

nio queramtxs, mediantc una opcidn

indicada a tal efeclu, asi como diseilar

nuevas alincaciunes de aliique. La
crcacidn de una nueva total la se divi-

de en scis ctapas a naves de las cuales

vamos pasando nosoiros, guiatlos por

cl progrania. Estas seis etapas com-
prenden, cn este orden, la creacitin del

lerreno dc juego, el pniceso tie im-

planlacion de banderas y tropas dc
uno y otro bando, las caracterfsiicas

relativas al juego (si las forlalczas y
aldeas producen vfvcrcs. la pmfundi-

dad de las aguas, el rango de vision,

etc.), el argumenlo del juego, y cl

nuriibrc de la totalla.

Como veis, se Gratade unjuego muy
completo. Pero lo mis curioso de lodo

es que eslas opcioncs cstaban tambien

disponihles eil la version de PC, que
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tiene mas de seis atios,

do a nadie se le habrla ocurrido

ducir algo pureeido.

Sin embargo, la version de Amiga no
es unit simple copia de la de PC. Ade-

mas de gestionar el manejo del juego a
naves del ratdn (lo cual no cs ninguna

ventaja on dctcrminadas ocasioncs), es-

ta nueva version incorpora

de mentis por iconos, unns graficos has*

lanlc mejores (por supuesro. los de PC
cstaban rcalizados cn CGA, pero ade-

mas el diseno dc los distinlos elemenlos

cs basianlc tnejor en Amiga) y esta to-

talmente traducida al expand.

Sin embargo, no puede decirse que

el juego sea una obra maeslra. Y es

que. a pesar de que no puede negarsc

que este es lino de los mejores juegos

de estrategiu apareoidos para ordena-

dor, la realizacion de la version Amiga
deja haslanle que desear, comenzando
por el sonidn, casi incxistentc, y con-

linuando por ciertas dificultades cn cl

munejo del ral6n, consislcnlcs en el

hecho dc tener que repetir la pulsacidn

sobre los iconos cn algunas ocasiones

para que cl ordenador sc dc por ente-

incxplicablc rctardo entre la eleccidn

de algunas opcioncsdcl mcmi y la res-

pucsia dc nucstro Amiga.
Peio, sin duda, los fallos mas im-

portanles se dan en (odo lo relaciona-

do con cl acccso a disco. Para empe-

zar, el programa no hace uso en nin-

gtin momento de la unidad externa del

Amiga, con lo cual los usuarios que

disponeinos de dos disqueteras nos

vemos obligados a realizar un inco-

inudo e innecesario (rasiego de discos.

Ademas, Jos mensajes soliciiando cl

inlcitambio de los mismos no siempre

aparcccn cn su sitio. Por ultimo, el

peculiar direcuirio que uliliza El Arte

Podemos hichtrr contra los eslrategos mas rccanncidns de Indti la kiUaria. (Amiga)

De I .a Guerra se compone de un apun-

Ic para cambiar de disco y de olro por

cada batalla grabada cn cl mismo.

Hasta aquf bicn, pero results que al

grabar las aventuras que nosotros di-

scliamos nos esla pcnnilido utilizar

cse primer apunte para guanlar el fi-

chero. SI por error hacemos uso de ese

primer apunte, al inlentar acccdcr a

dicho apunte para cargarnuestraaven-

tura, el programa entiende que lo que

queremos es cambiar de disco, con lo

que habremos perdido la aventura y el

tiempo inverlido cn rcalizarla (a me-
nos que hagamns uso de editorcs dc

fichcros que permitan la eutrada de

datos en hexadecimal, algo que puede

no scr nada sencillo).

Conclusion

Es una pena que el juego no haya

sido mejor acahado. Dro Soft es cola-

boradora, junto con Bmdcrbund cn la

realizacidn del juego. asl que seria

ennveniente que hicicra lo posiblc por

subsanar al menos algunos de los de-

fcctos mas problematicos (es decir, los

del disco). Porotro lado. es casi nece-

sario mejorar los uspectos relalivos al

sonido y los graficos, que aunque no

son demasiado malos estan muy lejos

de la potencia del Amiga.

Si el juego fuera ol.no deberia ir de

cabezayil cube de basuia, pero el sim-

ple hecho de cedemos la posibilidad

dc jugar a into dc los mejores juegos

de estralegia de lodos los ticrilpos ya

serfa motive suficientc para perdonar-

le. Y anno, ademas, lodas las optio-

nee se han respetado y el juego siguc

resultando igual de atractivo, resulta

que para cualquicr aficionado a los

wargames “El Arte De La Guerra
1
' es

un tftulo imprcscindible.

Ricardo Palomares

l!n acahado indigno de una

maeslra de los wargames- “EtArse
De La Guerra’’, por si alguien n
lo conocid en la version para com
patih/es

, es unjuego de cstrategia

argumentos polilizados
,
pero

i una innegable calidad e.

cuanlo a su dcsarrollo y opciones.

A pesar de Sodas ios dc/ecfos

prescindibte.
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Com este juego lo que hacemos prdcticamente es

ver nuestras aptitudes de tnatido y las

posibilidades de victoria que tendrian nuestros

hombres en una confrontacion militar

comandada por nosotros. Hay muchos otros
jucgos de estmtegia, pero este se dedica solo a

ella, no tiene parte arcade.

La historia del juego se podria

situar entre el ano 200 antes de

Cristo y cl 200 despuds de Cris-

10, y en cualquiera de las batallas que

los coman os mantuvieron con otros

tantos pueblos. Nosotros sornos Ins

mas altos cargos en materia militar y
por cllo tenemos Ur ciporlunidad de es-

coger la formacion de nuestros ejdrci-

tos. Estos los podemos creaj con tres

tipos de soldados; los de infanteria, los

de cabaJIeria y los arqueros. A su vcz
entre las filas de los prime ros y de

los segundos podemos elegit entre

pesada, media y ligera. Mien Iras en
la caballerfa pesada poseen armad li-

ra tanto hombres cornu cabal los. en
la media s61o la poseen los hombres,

y en la ligera niriguno de los dos. En
infanteria lo que varfa es tambren el

nivel dc protection que va desde ca-

reterde ella. hasta tcnerla cast aprue-
barletodo,pasandopor pciseerla debil

y unicamenle en la parte superior del

Ademtis dc cstas caracteri'sticas,

las diferentes tropas sc diferencian

por su rapidez y hahilidad dentro del

campo de batalla. Estas dos cosas
son dc suma importancia a la hora

dc combatir y estan estrecliamentc

relacionadas con el peso que cada
uno dc los soldados deba snportar, y
por tanto de la Fortaleza dc sus ar-

maduias y la cantidad dc dstas que
llcvc. Asi, y dependiendo de la es-

trategia que tengamns pensado apli-

car. elegireinos tropas de entre todos

c-slos tipos pudiendoformarun maxi-

mo de 12 y un mfnimo de 6 grupos,

sin que hayun mas de 8 grupos dc las

mismas caracleristicas o de las com-
binaciones siguienles: arqueros e in-

fantcria ligera, infanteria media y pe-

sada, o caballen'a media y pesada.

A la hora de lornar esta decision

a parte dc lo ya mencionarlo anterior-

mente, iambi en hay qne teller en cuen-

ta el terreno cn que sc vaya a desarro-

llar la accidn, que puede ser de varios

tipos: campo abierto, alrcdcdor de un
no. en colinas. defendiendo un acan-

tilado, o alguno de los escenarios que
nosotros construyainos.

Lna vez liemos pasado esta fasc del

juego. llcga la hora dc la verdad, la

hora de la batalla. Podemos mandar
nuestras tropas en formacidn o divi-

dirlas. Tambien podemos hacer que un
grupo se sepure del resto y darle or-

denes de distinto tipo, de forma que
cada uno actue de forma inde-

pendence si es precise. Todos estos

cambios se pueden producir en cual-

quicr momenta, ya que no tenemos
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comentado,portodas las varianlesque

hay que hacen que no exisian dos par-

ti das i qii.lies si no quereinos.Cohort,

al igual que todos los jucgos de estra-

iegia.nunca.se pasararie mods, Pucdc
que se logre raejorar, que alguno de
los anteriormcnlc citados nos parezea

o no mils alritclivo, pero siempre po-

dretnos pasar un buen rato jugando

que esperar ningiin turno para modifi-

car nuestras ordenes. Asf la niarcha de

la confrontacidn (icnc infinidad de po-

sibles resultados, tamos como dife ren-

tes movimientos sc 110s ocuiran hacer

con cada acluacidn o no del encmigo.

Con eslo se nos gar.intiza que la vic-

toria o la dertota solo dependen de

Hueslra inleligencia o intuicion. cosa

que todo juego de cstc tipo debe pre-

tender, y quo se eonvlerte en su prin-

cipal alicieme.

I’or otro lado y hablando un poco
de la tccnica con la que ha sido crea-

do, es importante decir que todo se

maneja con el raion. a base de venta-

nas. Esto es de agradecer porque faci-

lita mucho el uso de todas las facelas

del juego que de oira forma, nos obli-

garfan a tener un morion de ensas en

la caheza para conseguir inancjarlo.

Atin asi hasta que Ic cojainos un poco
el truquillo, pasartin dos n ties batallas

sin que hayamos logrado mas que
unas cuantas denotes.

Refereme a los grdficos hay que de-

cir que no son cxcesivamente llamati-

vos, mas bien muy vulgares. Igual-

mente ocurre con el movimiento que

es practicalnenle nulo y eon el sonido.

que no es todo lo bueno que debicra

ser para un ordenador especialmcnte
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JUEGOS

Demasiado complicado para ser un arcade

Siempre nos estamos

quejando de lo

repetitivos que son

los arcades, y ahora

que nos traen uno
con un desarrollo

diferente y original,

decimos que es muy
diftcil. No hay quien

nos entienda.

Outzone es un jucgoquc conlic-

nc clcmcntos de distintas ca-

legon'as, incluyendn desde Ins

habituates tiros de un matainarcianos

hasta la btisqucda dcscsperada de una

piezacon unafigura detenninada den
[ro. Gn medio de todo csto. una nave
incapaz de eambiar de direecion pant

esquivar obstaculos y muchas, mu-
chas diiicullades...

El desarrollo del juego giracn torno

a dns elementos: uno de ellos es una
pcquena nave que se ha quedado sin

polencia debidn a una averfa, por In

que es toralmente incapa? de modifi

car su direecion t> velocidad. HI oiro

es tamhien una nave, esta vez en per-

fects condiciones, y que es manejada
dircciamcnlc por nosoiros. feniendo

por mision condueir a la primera a
rraves de zones inlesladas de enemi-
gos (pcligroso para nueslra nave aun-

que lolalinente indiferente para la ave-

riada), y repletas de obstaculos (facil-

incnle evitahles para nosntros, pero

mnriales para nueslra conipahera, que
no puede esquivarlos si no es con

nucstra ayuda).

Respecto a los cnemigos. hay que

decir que su principal misidn es dis-

traernos de nuesiro cometido, yu que

generalmenie no son pcligrosos si no
nos tncan. Pnr ranro. para acabar con
ellos no Iliter falla nuts que colocarse

a una disiancist pntdencial, aprolarcl

hotdn de disparo y esperar... Ei pro-

bleina es que mienlras nosntros espe-

ramos la otra nave puede pegarse un

lenazo contra alguno de los numeio-

sos obstaculos,

Los obstaculos pueden ser de dos

tipos: bloques indesiruciibles y hlo-

ques marcados. Tanto unos como
otros pueden ser moviles o inmdvilcs.

pero tnanticnen imporlanles diferen-

cias enlre si. La primera es que los

bloques indesiruciibles no pueden ser

destruidos (sorprendenle. i,verdad7).

La segunda es que los bloques marca-

nialos para nosoiros, y edemas pueden

scr diminados.

Los bloques indesiruciibles inmuvi-

les son a nueslra nave aptoximada-

mente lo mismo que las piedras a un

sendero o las obras a las carrc[eras

espanolas. Antique inedniodos, acaha-

remos Ian acostumbnidos a ellos que
nos purecera extrafio no cncontrarnin-

gunn. Cuando nueslra nave choque

conlra ellos desaparecera parte dc la

energfa de nuesiro escudo, perdiendo

una vida cada vez que nos quedetnos

sin cncrgia o. mas frecuentemenre.

cuando la nave a la que protegemos
col istor ic con alguno de los bloques.

Los bloques indestruciihlcs mdvi-

les tampoco pueden scr destruidos,

pero adenitis cl mis leve coniacto su-

pondra la destruccion ininediata para

cnalqiiiera dc las dos naves. Por su

parte, los bloques marcados pueden
ser divididos segun dos critcrios:

mOviles e inmoviles; y alfahelicos o
gcomctricos.

Los bloques marcados son bloques

que llevar en su interior una figure,

geometrica o una Ictia. Para hacerios

desaparecer hay que tocar consccuti-
La pantalla del Atari ST es muy similar a la del Amiga.
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vamente con nuestra nave rios Moqucs

que comenpan la misina figura o lecra

cn su irilcrior. Aanbarcon dos Moqucs

allliheiicus last lift llama cl manual!

mm reportarh algun tipo dc venlaja.

nano puede scr dclcnci cl avanee dc

la nave averiada por un tiempo deter-

minadet. incremental' nucslra energui,

proporcionarnos nuevas armas. etc.

Por su parte, eliminar Ios marcados

cor una ligura geometriea no tiene

mas ulilitlad que despejar el cumino.

Si el bloque marcado es mdvil debe-

rernos ccrciorainos antes tie incurIn

tie liaher golpeado anlcTionncnlc a

tino qnc tenga cl mismo dihujo. por-

acabur con el. sera cl bloque tjuicn

Bueno, piles cslo cs lotlo acerca del

dcsarrollo del jnego. Se Irma simplc-

menle de dirigir ima nave nhricndn

liueco con olra. No parece muy diffcil.

>' no cal* dud;) de que es muy original.

Los defectos

Hues si que es original. |*ro tnm-

bien es muy dilicil. Lo es por dos ra-

/ones basicas: porque solo hay una

panlullu dc acciott. lo cual trace que

no seamos capaces dc ver la Irayccto-

ella; y porque a partir dc la segunda

lasc los bloques dejan de estar junli-

VERSION COMENTADA:
AMIGA

Original, bina nctibtida y co

ty lint r. sonido, si no excetenk.

Qutzone se t'ieiie abaja por Ui difi-

eulUtdpant progresar a jxirtir de la

segundafuse (y tiene veintineho...).

Dijicit, muy diftcil.

tJ
Sonidn:

Graftcos:

Adiccion:

Respecto a los

cnemigos, hay
que decir que su
principal mision
es distraernos
de nuestro

cometido, ya que
generalmente no
son peligrosos si

no nos tocan.
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ULTIMATE
Y LAS
CONSOLAS

GAMEBOY
PROFESIONAL

Pai-ccc quo dcspues del exito obte-

nido en el mundo de los videojue-

gos. la Gameboy va a realizar el mix-

nio periplo en el nmndo prot'esional.

De momento ya esla preparada para

saltar a escena con interesantes cartu-

chos. algunos de eilos son;

InfoGcnius Spanish/English Trans-

lator. Como sc pucdc dcdudr del t(lu-

lo. se trata de un traductor de espanol

a inglds con 12.000 palabras y 300
giros orgunizudos por calegorias.

InfoGcnius Spell Checker y Calcula-

tor. DLsponc dc anas 60.000 palabras dc

las mas corn lines (en ingles,porsupues-

to) cn un caitucho dc un mega. Gracias

a este pndemns chequear la ortograffa

de una detemiinada palabra.

InfoGcnius Travel Guide. Contienc

una lista actual izada (1991) de hole-

cas, deportes y actividadcs rccrcativas

para 15 de las ciudades mas visiladas

dc Estados Unidos.

^Podremos disfnitar cn Espana dc

un pioducto similar cn Castellano?,

(.Cuando y a que prccio? Dc momento
solo rcsta esperar.
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NOVEDAD

GAME GEAR
La portdtil color de Sega

Con el creciente nutnero

de consolas portatiles

que hay en el mercado y
el niimero de juegos de
que disponen, no seria

raro que dentro de poco
tiempo veatnos tan

normal cotno llevar el

zvalkman, ir en el metro

o el autobits jugando
con estos avances

tecnicos tan liidicos.

Aunque la venra de Hand- 1 Ic Ids

(eonxolas de bolsillo) eu bspa-

fia empeza.se de una forma dis-

linla a la de olros parses al comercia-

lizarsc antes el Lynx eon graficos en

color que la Game Boy de Nintendo
en bianco y negro, los espatioles no

nos queremns quedar alms en esta so-

cicdad de consume en la que esmmos
inmersos y rapidameme ha auinculado
cl auge de todos estos produelos.

Sega ha sido otra de. las empresas
que ha vistn un gran luluiu en un pro-

ducto de csle lipo y pur ellu ha lan/a-

do a) mcrcado espahol una nueva
hand-held con cl nniubrc Game Clear,

bsta hand-held es el resnlrado dc los

cstudios que hail heeho los inicmbros

del equipo Sega para podcr lnejorar la

ol'erta existcnlc. que ya de por si es

liaslanle nnportanie y eompeiiuva.
Con un redueido lamaho y unas alias

preslueiones conio los 32 eolores si-

mullaneos dc una palcta de 'KWfr (los

itlismos que ticne un Amiga), es una
cnnsnla purtatil muy buena para diver-

liruos en cunlqilier lugar e ideal para

un viajc, ya sea largo o cono.

La primera iriiprcxiiVn. a simple visla.

que lenemus al ver esta hand-held cs la

que nos puede dar cualquier rnaquinila

lie rnarcianitos similar. Nos llama la

.Mention espeeialinenie la pequena

ilsita. dc eolocacion optional. que tic

ne y que nos du una idea del uso prin-

cipal para el que sus ercadores la Iran

peusado. y que sin duda cs una dc sus

principals ventajas: la poruibilidad.

No obslanlc. si nos adentramos un

nos damos pcrfcela euenta dc que sc

Iraki de algo mas. de algo especial.

Ksta hand-held tienc infinidad de po-

sihilidades que van desdc jugar uno

persona que lamhien la lenga. unicn-

nislra independietiiemenle del apara-

1o. Asf, porejemplo, resnllani ciuncro-

nantc dispular un parlldo rlc lenis eon

alguno de nueslros amigos sin cl in-

convcnicntc dc comparin' una unicu

paiualla. puesio que eatla uno poscera

la suya propta.

Game Gear liene olras muclias vcrilu-

.jas, como pneden scr la gran eantidnd
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PRO TENNIS TOUR
Deporte de raqueta

Despues de salir este
juego pare Spectrum,
CPC, Atari, Amiga, PC,

y denies ordenadores,
par fin to podemos
encontrar tamhien pern
esta console. Ast nodie
puede dear que es dificil

conseguir tin juego de
estas caracfenstices.

Estas a dns horns del inicio del par-

lido y tienes los ncrv'ios a flor dc
picl. Mcnlalrnente repasas la cstrale-

gia que horns antes prefijaste con in

enlicnudoi; hacicndo incapie en los

movimicnios que sabeis It

la vc* que recuerdas aquellos que cl

practica de mai-av-illa y a los que no
has conseguido responder aiin adecua-

datneme. 1c avisan dc que puedes sal ir

a la pista a hncer el prccalcntlunicnu),

Nada mas salir cl publico aplaudc con
ganas, aunque por la concentracidn

practicamcntc no te entcras del es-

truendo. Tn oponcnle estlS frente a ti.

Os rninlis direclamente a los ojos. Pa-
rcce que cl lampoco las licnc Lodas

Limsigo. Tras saludaric a cl y al juez
de silla empezais a pclolcar. Sabes que
no quicrc mostrarie sus armas, pero
las has csludiado miles dc vcees y u
las sahes como si fuesen las tuyas pro-

pias. Ya casi es la hora, dentro de poco
cl partido. [Suertel.

En csta venutin dc Pro Tennis Tour
los graficos son corricntes al igual que
cl sonido. De la tnisma forma, It

viinienlos dc nucstro jugador sc

masiado rapidos, al menos hasta que
nos aeoslmnhminos algo a dlos. T
eierla forma csto es bueno ya que <

no scr ast resuliaria sencillo dar a

pelola y eontrolar la directi6r del (iro

desde el primer momcnlo, y a
inos que practicar antes para podcr
conseguir alguna victoria.

I
:.n definitiva sc puede deeir que el

juego resulta atractivo para la persona
amante del tenis, aunque al fi

ci inndo sc consiga dnmina
perderd interns.

Del comic a las
palilalias de cine, y de
estas a nueslros
monitores. Aqui tenemos
an juego interesanle en el

que cl protagonista es un
Batman sin de.masiados
artilugios, pero que es
capaz de desarticular la

guarida mejor guardade
del Jockey, con nuestra
ayuda, claro esta.

Batman ha descu-

bierto cl cscondite secreto

principal encmigo y Iras

d;

BATMAN
El hombre
murcielago
reaparece

los preparalivos previos sc dirige

tcniar capttirarlc. Esta

gacioncs le hail llevado a una industria

quimiea ahandonada que no se en-

cuentra cn muy buen cstadn. En esta

adenitis dc los stibditos del .locker, que
llcvan pistolas y explosives, le espe-

pcs dc gas y las emanacioncs dc aeido

sulfurico que sc producer por lodas

partes. Apanc dc todos estos obsUicu-

los, nucstro amigo tamhien dehera ha-

para encontrar cl cainino que llcva

hasta su ohjetivo, ya que los crimina-

Ics destruyeron todos los pianos cxis-

tcnlcs del edificio para gozar de una
mayor $egu rid ad. Valiendose dc IIn

aparalo con el quo se puede dcscolgar

por las parades y escalar liacia cl techo

y otras plarafbrmas, nucstro amigo po-

dra sonear a sus cnemigos y salvar las

mortalcs alturas que hay en cada fase.

El general sc puede deeirquo cl jue-

go es bueno cn lo que a graficos st

refiere, con un sonido aceptable y ur

tnovimiento fluido aunque algo soso
Pero lo mas imponantc no es esto. si-

no que resulta bastanLe adictivo. Con
cl puedes pasarlc varias boras intci

lando acahur con el Jockcr sin cansa
tc demasiado. Una dc las cosas qi

comiihuye a ello. si no la tinica. es
fonna cn que el personaje tiene qi
pasar dc un sitio a olro, lanzando ur
etierda con la escalar o dcscolgar

por las difcrcnles platafomias. Ren
s entretenido.
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Nucslro ccmielido es cl lie que eslas

simptiticas serpienlex consigari

quc su cola civzca lo suficicntc eomo
par,’ poder salvar Ja a]ILira quc las sc-

para tic una Have. Fisla abre la pnerta

quc las llcva al xiguiciite nivet. Dcstlc

el rnornento cii quc su cola parpadcc,

scran lo hastante tileries eomo para

poder conscguirlo. Para liaccrsc gran-

des delien comer tantos Nihblcy Pib-

bieys (seres redoudos de colores qtie

habilan cn cl labcrinio) eomo sea po-

silrlc. Cuainos mils comin, mas puntos

nos davan. En cada una de las 1 1 fascs

rle quc consta cl juego eslas boliras

actuan de distinta forma, y cada vez

es mds dil'tcil cazarlas. Por suerte tam-

bien podemos hacer que crezcan las

lenguas de las scrpicnlcs y con cllo

abarear un mayor radio de accidn.

Todo eslo resultana muy tacit si no

existicran otros entes cn el laberinto

cuyo fin es ir vccortando la cola de

nucstras amigas y cn caso de no tener-

la, malarias. Por cllo nucslras cornpa-

iieras lienen unas rnandtbulas de accro

quc acabaran con cllos al minimo des-

cuido. si es que no quieren saltar cn-

cima y aplastarlos conlra el suelo.

Adenitis de estos seres hay otros pcli-

gvus que aceclian a KaMle y Roll y de

SNAKE RATTLE N ROLL
Una serpiente muy glotona

s quc lencnios quc intcniur proteger-

las eomo pueden scr los tihurones, cu-

chillas que salen del suelo, planlas ye-

nenosas, etc.

Como puctles ver es un juego real-

le divertido que adenitis poscc

graficos y un sonido majos. El

itnicnlo (ambien es tluido y hien

tenninado, y resului gracioxo ver la

fonna tic comer de las serpientes as(

Sonido: 8

Graficos: 7

Adiccinn: *J

Rattle y Roll, dos
serpientes, nos Itaran
pasar mementos muy
agradables ayudandolas
a que com an los
sufideates Nibbletj
Pibbles eomo para que
puedan pasar de nivel y
salir del laberinto en el

quc almas despiadadas
las metieron.

Nos cncontramos cn cl ano 2.288

y a uno dc los planctas coloni-

zados por cl liomhre ban llegado

fuerzas ulicnigcnas dcsconocidas y

hosliles. Txisprincipalesrcsponsables

dc las colonias all! formadas, ti-as ver

su alto poder destructivo, ban dccidi-

doque lodo cl inundoabandonc cl pi a-

neta. No obstante dejaran alii al capi-

lan Max Maverick, experto cn situa-

ttones de estc tipo, para quc intente

I imp iaresenuevomundoyreslabiecer
el orden. Si no lo consigue, estc hecho

puede suponer la pdrdida de otros pia-

nolas por la accion de los mismos se-

res. Con

recnicamentc se puede decir que el

juego liene linos huenos graficos y un

sonido inLcrcsunlc. Adenitis con su vi

sidn de Ires dimensiones los creadores

ban conseguido darle mayor arracrivo

y rcalismo. Su movimiento tampoco

estti nada mal. ni siquicra cuando cl

protagonista salta y da una voltcrcta

cn cl aim. En general se puede decir

quc cl juego es intcresante. pero sin

que se pueda deeir quc sobrcsalga por

ISOLATED WARRIOR

Lo mds resenable deljuego y que lo puede diferenciar algo

de todos estos arcades en los que las victimas son los

marciattitos, es la. gran cantidad de criaturas enemigas
distintas a las que nos vamos a enfrentar. Tambien es

resenable su vision en tres dimensiones.
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DOUBLE DRIBBLE
Si no se te da ntuy bien
esto del baloncesto, pe.ro

te gusta practicarlo, esta
es una btiena
oportunidad para
hacerte un gran
campeon. Invita a tits

amigos e in tent a
dcmostrarles quien eres

tu y como se debe
practicar este deporte.

tie final etc ligaE
fieriLine s poderosos

Baloncesto cle alto nivel

equipos del mundo. Tus jugadorcs se

ciiLuciilran ya algo cansados c incluso

I Os hay que eslan lesionados. Mo obs-

lame Kxlos licncn ganas dc demostrar

su valia y ijue sus nombres entren a
fonnar parte del libro dc liis leyendas

dc este deporte. Tils seguidoles no cs-

pciail poco dc li y Lu no quieres dc-

fraudnrles. lit comjxilicidn va a sen

ntuy dura pero lodos en el equipo vats

adejaros la piel inlcnlando gunurla. Es
la horn del printer encuentro. Sails a

la cancha y el publico os face olvidar

Ids nervios. Dentro dc nada cl drbitro

data coinicnzo al parlido y liabra que

Double Dribble es un juego en el que

pucdcs cellar partidos dc Italonccsto

contra el ordenador o contra tus amigos
(mucho mas divcrlido). Ticnc varias fa-

ses interesantes como la dc podcr cfcc-

tuar mates cuando rompemns la rlefensa

cncrniga y no tienen posibilidad alguna

de respuesta. I in cstc caso. cl ordenador

elegirti entre tres formas distintas dc Ita-

eerto, de espaldas. de frentc. o hacicndo

mm imientos cn cl aire. Titmbien cs im-

portante controlur los pases, los ta pones,

loscodes tie haldn y sobre todo cl acicr-

mejor. Cuidado con las faUas, que son

ntuy facilcs de cometer. Si por casua-
I ulad la falla nos la halt Iteclto a uoso-

Iros. tendrent os quo lanzar tiros libres.

y la verdad cs quo no resulra demasia-

do complicado convertirlos. Aprove-

eba bicn los dcscansos ya que en olios

pucdcs rcplanteaite la estralcgia y dis-

fruta del espetlaculo que ofrcccn las

guapas animadoras.

Es nil juego amcno y que. result!!

divertido. sobre todo si lo lincemos en

compania de amigos. Ticno unos gra-

Picos pasables y un sonido agradable.

I in detiniriva cs un juego entictcnido

que podemos tener cn cucnta a la bora

nos gustau los de deportes.

‘traveling" sospechosos.

Sonido: 7

Grafteos; 6

Adiccion: 7

Necesitas pocas ganas de
jugar para encariiiartc

con este juego que te

hard sentir utt heroe de
leyenda. Todas lasgentes
de utt p obiado elfo
dependen de hi pericia if

tu valentia, no les
defraudes y liberales de
las manos del mat.

El poblado elfo de Holis ha

sido ccicado por fneiras de-

monfacas y cl agua denim del

FAXANADU
En la tierra de los

elfos

niismo esta envenenada. de modo que

hay que salir dc alii cn buses del an-

tidote y :isi poder aguantar el asedio.

Tu cres la union esperaii7a que tienc

este pueblo de sobrevivir. Para conse-

gnir ayudarlcs necesitas valor, astucia,

buenos consejos, dincrillo y algo dc
nlagia que usar contra los dislintos

nionslnios que hay cn el cainitio. En
cada lugar por el que pases cnconlra-

ras algo nuevo que de uua forma u olra

Ic ayudara, y comigo tamhien a los

elfos. Cnnseguii monedas para poder
comprar arntas. reponer fuer/as, au-

mentar tu poder magico, y reenpilar

cosas de utilidad.

En detinitiva cs un honilojuego eon
el que sin iluda disfrutards de lo lindn.

Aunque los graficos no soil nada del

olro mundo, el sonido no esta nada

mal y la historia a segnir en el juego

cs dc lo mds adictiva. A
I
poder conti-

nual- lu panida dondc tc nialaron con
todas las licrrnmicnlas que llevahas y
la magia de que disponias. los crcado-

res han conseguido que no te aburras

dc £1. que juegues ntra pnriida para

intentuj (erminailo y salvar a los po-

bies elfos,

jAli, sc me olvidaba!. algo dc inglds

nit te vendra mal para traducir todas

los consejos que te den y para cntcrar-

le de lo que ic dicen cn las conversa-

nt tener los lextos 'fitting.
|

Sonido: 7

Grdficns: 7

Adiccion: 9
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SHADOW DANCER
Calidad y efectos espectales

Para dorse eueiita de la
calidad con qua ha sido
realizado este
video

i
u*X°

b
se r ‘ a

verstones de Atari ST,
Amiga, 8 bit o inchtso la

mdquina recreativa.

El lettia del juego irala. como siem-

pre, de la vcnganza de un Ninja.

Esla vez a causa del ascsinato dc uno
dc sus mejores y mas amaltos alum-
nos. As! cl proiajjnnisiii atrnvcsara Ids

parajcs mils extrarios y desolados, pla-

gados de malvadcis enemigos que tra-

taran dc climinarnos por lodes Jos me-

dics posihlcs con la intencidn de im-
pedirque rescatcmos a los rebenes que
manlicnen

Nuestra misidn. anno ya habnSis si

pucsto. no es otra que la de
los p esos y clnn'uiar a la mayor cam
dad de enemigos que
nncslro paso. Para ello conliimos

ayuda de un magm'licopermque se als

lanzard contra los encmigos a nuestra

minima serial, inmovilixandnles durante

on pequeno espacio de ticnipo.

Adenitis, imestio ninja puede lucluu

con los punos. los pies, la espadao arro-

jando sliunkens. aunque tambien exis-

ren otras armas mas podcrosas que se

pueden conseguir al rescalar a una de
las pocas fdminas que se encoentraii se-

cuestradas, o al empezar cadu nivel.

El desarrollo del juego es de lo mas
(pico: avan/ar, climinar encmigos,
rescalar prisioneios. lucliar contra el

monstruo final de fase y acccder a un
nivel de bonos en cl que podemos ob-
tener aigunas vidas a Cambio de nues-

ra liabilidad.

Eji definiliva, podemos deeir qne se

trata dc nn gran juego, con espldndidos

cfcctos de musica y sonido. graficos,

scmll y movimientos. FJ arcade dc lu

clui pur cxcelencia para Mcgadrivc.

ARROW FLASH
Demasiado facil, pequeno

Este es uno de los pocosjuegos para la consola Mcgadrivc
que nos ha dccepcionado. No porqve. sea tnalo, es
entretenido y dispone de una gran variedad de objetos y
armas para recoger. Frente a otros juego s de otras
consolas es tin tnaravilia, pern no aprovecha las ventajas
de una maquina de videojuegos tan avanzada como lo es

La miside del juego consiste en
avanzara traves de un simple (que

no intrincado) espacio sin decoracidn,

insulso, Ucno de colorido y de enemi-
gos toutos a mis no poder.

Avanzai' cs sumanieme sencillo y
apen as tenemos que rnolestanios en
cambiur de nimbo para esquivar los

pruyectilcs encmigos. Adenitis, por si

fuera jxico, cada cierto ticnipo apare-

ccn en la pantalla unas cdpsulas que
al recihir los certeros impactos de
nueslros dispaios, dejan libres unas in-

Icresantes ayudas qnc nos proporcio-

nan inmiinidad, doble disparo, naves
suplctorias, etc.

En lirieas generales podemos deeir

que nos eucoiilramos ante unjuego cn
esencia adiclivo y sin grandes preten-

sioncs tdcnicas, rapido, excesivamen-
te sencillo en las primeras fases, con
poco sonido, niusicas simples y. como
hi mayorfa dc los juegos de este tipo,

rnuy utractivo para pasar largos perio-

dos de tiempo ante la pantalla.

Aconsejado a los iricunrliciunales

dc (odo tipo de videojuegos inala-mar-

cianos. donrle lo importsrite cs la ve-

locidad y un montdn dc cnemigos va-

riados a los que disparar.
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E-SWAT
Tie nuevo cstamos aqui para
convertirnos en defensores de

la ley y la justicia ante los

mas duros crirntnales que
asolan ntiestras ciudades.

Karas a sei uno dc los pottos espccia-

Jistas dcdicados a tetminar con cual-

quiergrupo terrorisla o criminal y coil

la posibilidad de usar las mas availza-

das annas en este campo. Con todo

esto tendrils la opoitunidad de ir a poi

el principal causante de todos eslos

males con probabilidades de conse-

guir m objcrivo.

En el juego disfnilaras coil la gran

varicdad dc armas y las cinco etapas

cn las que realizar dislinlas misioiies.

Entrc todas cllas le tendras que entren-

tar a un variado reperlorio dc artilu-

js ideados por Balzar

o Toco que esta al mando
in y que vislC sicinprc

i c) quc le tendras

quc ver las caras cn la fase fi-

nal)y tina innumerable canlidad

de pislnleros y navajcros man-
dados por el mismo. No le de-

scapcrcs, todos sabemos que

couseguiras resolver el contl ic-

to y liberamos para siempre dc

esta genre.

b-SWAf posee unos grafiuos

nada dcsprcciables y nn sonido

Ixislanlc inajo. Realmente con el

podemospasar rates muy agrada-

bles usando nuestra consola.

Deportes
poco

conocidos

S
i quieras scr un rudo deporlista y
correr mulrilud de riesgos insospc-

chados, esle juego le gustara. Coil el

vamosa bacerunos viajes a Alcmania,

Canada, Estados Unidos y Fscocia pa-

ra parlicipar cn salto dc biriones, equi-

librio sobre tronens, montar sobre un

loro y lanzar tnoncos.

bin codas eslas conipcliciones cl ries-

go es mayor qne el que en una jirimcra

insfaiicia podrlajnos pensar. Pant quo Ic

hagas una pequena idea, imaglnate que

no llegasa saltar los bidones, que tecacs

del loro o el ironco. o que se te escurre

la “astillita” cuando la vas a lanzar. En

los dos primeros es facil quc imagines

lo quc tc puede ocurrir y para los olros

dos te lo cuenlo ahora mismo. Desde

quc sc tc caiga el tronco en el pie, hasia

que se te caigaen la cabcza y le incrtisle

cn cl suclo en el segundo case, hasta

que lu contrincante te lire a las licladas

aguas del rio y seas pasto dc Ins tiluiro-

nes en el primero.

Como pucdcs ver el juego es entiete-

nido y por loque te heconlado it puedes

imaginar que ademis licnc cosas gia-

ciosillas. Tanibicn cucnta con buenos

grillcos y un sonido majo. Con todo

ello si tc gustan Ins juegos dcporlivos y

Como a cstas a It liras ya somos
linos espccialistas cn cstc tipo de

cometklos. no nos resultara demasia-

do dificil salir victoriosos y divertir-

nos con cllo.

Eras un joven oticial de policia que

durante tu palrulla habitual por las ca-

lles dc New York se ha visto envuelto

en la mayorofensiva lanzada porcual-

quiei organization criminal exislcnte.

Sabes que el union mode dc salir con

vida de todo esle caos cs haciendo

(rente a todos eslos malhecliorcs. Si lo

cunsigucs cnlraras a 1‘omiar parte de

la E.S.W.A.T., siglas dc Enhanced
Special Weapons And Tactics (armas

y laclicas cspccinles retbrzadas), y pa-

Con este juego nos
divertirem os
participatido ett

competicitmes tan poco
comunes y de muc.hos
desconocidas, como son

el salto de bidones con

patines de hielo, el

lanzamiento de troneos,

el equilibria sobre
troncos y montar sobre

el lomo de un tore.
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X
1

MS.
PAC-MANm
Aqui estd de nuevo
nuestra atniga, la
afamada y de todos
conocida “comecocos"

.

Prcpardos fantasmas,
porque a partir de ahora
tta os vatnos a dejar
pegar bocado.

es bi de hater que Ms. Pac-Man pasc

de lines mazmorras a oiras comk'ndo-

se las Irulas y los “cocos” que hay cn
cada nivel sill permilir de ninguna de
las maneins que los Jaritasmilus que
moral 1 oil alias consigan cogerla y aca-

bar con sn villa. Para conscguir csto

no solo es neecsario lener mucha pa-

cicncia. lemple y habilidad. sino que
cn los niveles superiores lambien Ini

dremos que usar algo dc cslralegia, ya
que sin clla no conseguiiemos escapar

a los cada vcz iritis aslulas y rapidas

sdbanas dc ullralumba.

Ha sido una idea muy huena la de
incluir un juego traditional conio este

entre los mds actuules que hay para

Lynx. Etna maravillosa glotona que
durante arios hemes vislo y seguimos

viendo cn muchas salas dc juegos re-

crcativos y que tantn nos feu y nos

hace disfrutar con sus arriesgados an-

daies cnirc los cinco famasintts asesi-

nos, pixlrd ahora tener un silio de ho-

nor cnire nuestros caimchos de juegos

preferidos.

fcn csta ocasidn los creadores Iran

mantenido lotalmente la foirna y el es

tilo que posciu Cfite juego en siis inicios

y no lian hecho ninguna uiodificac:

en los conlenidos. cosa quo sf se h

en una version a la que se llamo Mad
Mix Came, de tal inodo que cs igual

que el de las maquinas iccrcativas en

las quo lanlas veecs liemos visa) liaccr

cola par.i poder echar una partidita. So-

lameme existe algo mSs que resenar y
a tener cn cuenta. una vex hccho clpago
inicial ya no hay que gastar cinco duros

por cada partida.

En detinitiva es un juego entretenido

de los que nunca pasaran dc moda por

su facilidad de nianejo y su adiclividad,

con la yenuija adicioruil de saber que
lodes los amigos a los que invitemos a
jugarcon nueslra cons ola scran conoco-

dorcs y aficionados nates.

ROAD
BLASTERS

Carreras al
estilo Mad Max

Aceiera todo lo que puedas

y procura que no se te

escape ningtin velttculo,

quicn sabe si a la vuelta de
la esquina esc al que hemos
dejado esctipat con vida
nos sorprenderd con un
disparo certero que nos
envie directamente al otm

Estamos en cl ano 2.200 de nuestra

era. De igual mode que cn tiempos
del gran Impede Romano habla lu-

clias de gladiadorcs y sc cchaba a los

ci islianos a inorir a los leones, ahora

sc obliga a los perseguidos por la ley

del dictador Hidlee a participar en una
carrcr.i de ccichcs en la que no cxistc

piedad para los perdedores, la carrera

es a vida o mucrtc. 'I’d has sido acu-

sado por esle lirano dc un dclilo que,

par supuesto, no has cometido. Sin

embargo rio licnes altemativas, has de
compelir para poder sobrevivir. A pe-

sar de ser un expertu cn mecanica lie

todo lipo, no las tienes rodas conligo

y necesilaras dc la ayuda dc lu eqnipo

que eslii conslruyendo los nuevos ar-

lilugios que ideastc para tu vchiculn.

Durante la carrcra intcnlardn ensam-
hlarlos cn tu coche, utilizando un mb-
dulo aereo. mientras Hi esquivas a los

demas parlicipantes y a los indestruc-

liblcs coches hlindados de la guardia

de Hidlee, ademas de los proyecliles

que te disparan las baterias siluadas a

los lados de la carretera. jSucrle chi-

col, tu vida depende de ello.

Road Blaster es un arcade tipico cn
cl que tambien hay que haccr uso de
la habilidad pain conducir y recogcr

bidones de gasolina mientras dejamos
de lado los que conticncn h'quido td-

xico y las multiples minas que halla-

Es cn general un juego adictivo, al

is comicnzos ya que liene

SO nivclcs que se liacen un poco mo-
nbtonos, en el que el unico hallo rese-

lo artificial que parcce la ac-

ci6n del coche al tomar las curvas.

Esto es mas notable cuanto mas cerra-

<lo es el giro. Aparte de esto, poscc
unos gvaficos atractivos y un sonidu

como mfnimo intcresantc, con lo qne
(enemos un juego bastante complete

que nos puede haccr pasar rates agra-

dables con nuestra consola Lynx.
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TRUCOS,

POKES

Y

CARGADORES

BRAT
Pam accedei a niveles superiores

prueha a tedcar los siguientes

codigos dc attest):

Toy Land
NIVEI. I: ...... BISHIGMO
NIVEI, 2: MIHLMOTO
NIVEL 3: SASI'TOZO
NIVEI , 4: 8UMATZEE

Park I.and

NOKITAGO
1TSANONO
MOZIMATO
HOZITpMO

NIVEL I

NIVEI. 2
NIVEL 3
NIVEL 4

NIVEL 1:“

NIVEL 2:..,

NIVEL 3:...

NIVEL 4:...

Moc Base

—MOKITEMO
_...ZLMOHATO

CHANASTU
INAGAITSU

MERCENARY
FORCE

PIPE DREAM

Miintcn pulsatlus Ins butanes A V It junto a
SELECT. entonCes pulsa ARRIBA, A BAJO.
IZQUIEKUA, DERECHA y obtendras 50.000

PANTALLA 5:

PANTALLA 9:....

PANTALLA 13:...

PANTALLA 17:...

PANTAl.I.A 21:...

PANTALLA 25:...

PANTALLA 29:..,

TOTAL RECALL SOLAR JETMAN
Cuando aparezea la pamalla dc presentation, teclea la

frasc. LISTEN TO THE WHALES. Obtcildisfe uiugia
infinita cn los primeros niveles. Para obtcncrla cn los si I

guientes, prucha a hater ima pausa y teclear:

JIMMY HENDRIX. I

(Nintendo)

S
i quicncs pasar tic planeta, prueba a teclear la siguientc

clave secrete

DHGnQI.NlSTI.Nll
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Para acceder a los dislintos nivclcs prucba a Icclcar los

siguicntcs codigos:

(Megadrive)

En la panlalla del tltulo prucba a manlener pulsados los

botoncs A, B, y C simultaneamcntc y pulsa START.

Aparecera un mcnsaje en cl que sc seiiala que le cncuentras

2 SZWS

4 7.7.PS

5

SW3S

6

SXF.S

7

ZVV4S

8

....... ZX9S

9

WSRS
10. WZIS

11

XSJS

12

XZKS

13

WWMS

14

WXC’S

15

XWAS

16

XXOS

17

S2Sz

18

STVV7,

19

Z227.

20

- ZTPZ
40 TX9W
60 YTKX

:msssQs:

ESWAT JAMES POM
(Megadrive)

S
i quieres obtcncr puntos extra en cstc interesantc

videojucgo para la consola Megadrivc. prucba a

saliar dclanlc de mo de los hareos de las pantallas.

Pnnd realizara un cspcctiicular nigido y obtendrenios

un moncdn de puntos secretes.

MegaOcio 61



TRUCOS,

POKES

Y

CARGADORES

GEM’X
S

i licne* esle jucgo y lodavia no has
conscgiiklu ver a ninguna de las bellus y

provocativas senoritas. prucha ccin los

siguientes cddigos.

B EAKTHIAN
C KENICIII
n INOKUMA
E BURAT

F BADMAN
G NETWORK
H—YOKOHAMA
I..—— EXACT
J X6811110

K TURRICAN
L .REDMOON
M CAMPAIGN
N MAGAMANN
O SWA IJON
P FMTOWNS
0 CIIIEKIE
R ......GAMERION
S ZAWAS

LEMMINGS
Una huena tecnica para facilitar rl .juego en
lemmings as dejar quc un solo lemming

prepare el camino a los demas y mientras lanlo
estos permane/ian inmovilirados.

Harer una pausa previa y analizar el terrain
antes de empezar a actuar es tambien un hnen

cimsejo.

QUADREL
S

i lodavia no lias conscguido ganar al

quaitrd, no tc desanimes. Prueba a
apodemrle de I05 espacios mas curcnsos del

rablcro utilizando cl color del quc mas
disponga lu compaiiero: as! lograras quitarlc

un buen niimero dc espacios para pinlar.

Estate atento, no vaya a rcsuHar que el use la
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AMIGA USER N°-1

^SE PUEDE
PEDIR
MAS?

Ref.: 594. Solo 2.500 Ptas.

(IVA y gastos de envio incluido)

TRUCOS,
ANTIVIRUS,
PROGRAMAS, ETC.

DEMO JUGABLE
DEL KILLING GAME
SHOW.

MED, UNO DE LOS
MEJORES
PROGRAMAS DE
MUSICA PARA
AMIGA.
CONSTRUYE TUS
PROPIAS
PARTITURAS.

RESERVA TU PROXIMO AMIGA USER



E l calor cn la

aumcntando
de vertigo, algo cxtrano

csta succdicndo. La genre

se lanza a la calle buscan-
do el frescor dc la nochc

profeta da

Scgun parece, un eratime

nieteorito se dirige a la Tie-

rra a urta ve lock lad espan-

tosa, no lardark cn colisio-

nar y acahar con un viejo

plancta al que ni siquiera

no.sotros, los human os, lic-

mos consegutdo dcslruir

Iras crucntas batallas.

Por suerIn para todos y
Iras un periodo dc panico

general, cl meteorito ha pa-

sado dc largo, dejando co-

mo unico recucrdo una
fuerte sacudida cn forma de

terremolo. Segiin parece

una parte de este se dcs-

prendid y l'uc a a I cj arse en
plena antarlida.

La inision dc Tlntfn no cs

olra que la dc cmbarearse

con dos eminentes cienuTi-

cos (muy locos, digdmoslo

lodo) y con su cstimado
amigo, el capitan Haddock,

cn busca dc una mucstra del

nuevo meteorito.

Sin embargo no les rcsul-

tard fdcil, cxislcn ornos inis-

terioso personajes interesa-

dos cn scr los primeros cn

dar con simpar hallazgo y
no dudaran en util izar cual-

quier lipo de trela por apo-

gConscguira Tinlin cncon-

trar el meteorito perdido?

En esta aventura se heclia

en falta a los gcmclus Hcr-

nitndez y Fernandez, asfco-

mo cl profesor Tornasol,

que pcrmcccn fucra de es-

cena, por suerte para los

nerviosos.

El iesultado es una histo-

tia entretenida, idstima que

curioso de la aventura se

desarrolle en las tres ulti-

mas paginas del libro y que

Uxlas las demas se limiten a
una carrera contra reloj por

cncontmr el meteorito.

Este libro de l intin, co-

mo todos los dc la misnia

scric, se publican en rlis-

tintos tipos dc encuadcma-

cidn: rustics (720 pesetas),

cariond (880 pesetas) o
con lomo de tela (1.050
pesetas).

YO, ERIC EL ROJO

All'IOH: Oenrge Bayard
EDITOR: Anaya

Multimedia

A niuclios, desde siem-

pre, los vikingos nos

han iesultado alraclivos,

quizji |xir alguna pelfcula

del cine o bicn por las aza-

fias y viajes que realizahan

cn sus podcrosns drakkara

(los barcos vikingos), y dc

historias que hemos oido en
coniadas Ocasioncs.

Este li bro, nairado en pri-

incra persona. InterIn ofre-

mas proxima al mundo dc

los vikingos, a sus viajes y
descubrimientos en la per-

sona dc Eric cl Rojo y dc su

hijo Leif Ericson, con tlus-

traciones que acompaiian el

lexto y ayudan en la Con-

cepcion de algunos aspec-

tos del mismo.

Finalmcnle cl libro dis-

pone dc una pequenti, pero

com pie tn. introduccion no-

ble la historia dc este pue-

blo. Sus costuinhres, bar-

cos, migracioncs > creen-

cias, tudu con ilustraciones

y lotos dc gran calidad que

ayudan en la comprensidn

del texto y mucstran de for-

ma efectiva el paso del pue-

blo vikingo por la historia.

ATERRIZAJE EN
LA LUNA

ACTOR: Merge
EDITOR: Juvenlud

Una de las mas famosas
historias de Tintin que

hemos pudido viviren el ci-

ne o a traves de suplcmen-

tos dominicalcs. Sin duda
alguna pocos seran los que

no conozcan las historias

del famoso periodista y sus

compaiicros en la Luna.

En csta cnlrcga nos cn-

contranios de camino a la

I .una con los gemelos Hcr-

ndndcz y Fernandez (por un

despiste, no faltaria mas), el

profesor Tornasol, cl capi-

tan Haddock y el insepara-

ble perro de Tinrin: Milu.

Adenitis tambidn sc cncuen-

tra un cientfficn, eolega dc
Tornasol, que sc cncarga
del control dc la nave y un
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hasta cl final, proporcio-

historia.

El cbmic se desarrolla

desdc cl dcspcguc del cohe-

te, pasando pot cl aluzinajc

y las diversas investigacio-

ncs cn cl plancta. dondc no

fahan Uts “inleligenies" ac-

luaclones dc nuestrus ami-

gos Hernandez y Fernan-

dez. las travesuras de Milu

y las quejas (;mil demn-
nios!, jlruenos y caraco-

les!..-) del grunnn capildn

Haddock.

I ci action transcunc du-

rante la ultima expedition

del gmpo. El rnalvado y
misterioso personajc que ha

espentdo pacientc en el co-

hete, decide partir sin Cllos

y apodci'arse del vehiculo

especial para cnlrcgarlo a
una potencia extranjera.

El oxfgeno Sc agota,

gos llcgar antes de que el

cohete despege?, ,‘Quicn

sera cl dcsconocido poll

zon? Todas estas pregunlas

y mis tienen solution en el

WORDPERFECT
5.0 MANUAL DE
REFERENCIA

AV't'OR: Acerson,

EDITOR: McGraw-Hill

Este libro sc dirige a to-

dos los usuarios de
WordPerfect; trata sobre la

versidn 5.0 dc) procesador

Los puntos principals

que trata cl libro son^lnlro-

duccidn. Advertencias ge-

nerales. Funcioncs y cai

duccibn a una base de da-

tes. Arranquc y cjccucion

de dBASE. Planiticacibn y
diseno de una base dc datos.

Introduceion y actualiza-

tion de datos. Trahajando

desde el punlo indicativo.

Selection de campos. Sc-

leccibn dc registros. Clasi-

la forma en que opera el

WordPerfect, pero que nc-

cesitait saber con exactitud

las posibilidades dc una dc-

terminada ulilidad o indicar

como acceder a bstas cn un

determinado memento.

TURBO PASCAL
5.5 MANUAL DE

BOLSILLO

Esle libro lia sido cscrito

de modo que pueda scr-

vir de referenda rapIda tan-

lo para programadorcs nb-

veles como para programa-

dorcs experiment ados o

profesionales. Explica cl

significado de concepros

basicos como unidad. fun-

cion. procedimiento. obje-

to..., as! como una breve in-

troduccibn a Turbo Pascal:

su enrorno y ptogramacibn.

Incluyc, asi mismo. i

mini diceionario de pal

bras reservadas, brdenes,

proeedimienlos y funcioncs

predefinidas, asi como
cjernplos sencillos y peque-

nas aplicacioncs que fatili-

laran su tarea diaria dc

apicndirajc o dc programa-

cibn de sus aplicacioncs.

Los aspectos principals

que lulla el I thro son; In-

troduce ion. El entorno de

programaci6n Turbo Pas-

cal. DcsaiTollo de un pro-

grama cn Turbo Pascal.

Menus. Eslructura de un
programaen Turbo Pascal.

Palabras reservadas. Pro-

gramacibn orienlada a ob-

jetos. Diceionario de pro-

gramaciones y Funciones.

Apendices. Indice.
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DISCO REVISTA

CPC USER

Si tu Intencibn es sacar provecho a tu ordenador, dispo-
ner de un gran rumero de programas educativos, de
aplleacidn o de propbsito general: ]date prisa!, la mejor
coleceldn de software para CPC te esta esperando en
CPC USER. Indispensable para el usuarlo de CPC.
jColecclonalos!.

UTILIDADES:

CARGADORES:
TRUCOS:

JUEGOS:

CPC USER 1 (Ref: 590. 2.500 Pesetas.)
Dlsenador de Sprites (S6lo para CPC 6128)
Dump (vuelca las mejores pantallas a impresora)
Bufter (Buffer de Impresora para CPC 6128)
Sopa de Letras (har tus propios cmcigramas)
MSquina (aprende a escribir a miqulna)
Datamake (para pasar codlgo mfiquina a Itneas DATA)

Acaba todos tus Juegos, en cinta o disco. £ .
.

Melralla, Bote, Metodle, Crfpta, Cohetes, Escalera, Eiipse, ITtuiaT

Demos del Capitan Treeno y del AMC.
Juego completo con dos fases: Aimy Moves. NOmero 1 en Inglate-

UTILIDADES:

CARGADORES:

TRUCOS:
JUEGOS:

CPC USER 3<Ref: 592 2.500 Pesetas.)
Um.IDADES: rAgenda Personal (S6h>CPC 8128)

'

6aae de Datos (Sdlo CPC6128)
Editor Musical

CARGADORES: rL« mejores ca.g
I

«tn, Shlnobl . Toob

TRUCOS: r AmpiiatioruiiiTc

RESERVALOS ANTES DE QUE SE AGOTEN

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS

NOMRRF
APEUIDOS.. .

OIRECCION
CODIGOPOSTAL
PBCVINCIA

'. HJKMA III. PAGO:
'

« tmlrtu-eembtivn 1st,

CUPON DE PEDIDO
Desco recibir las stgiuentes reterencias
Kef. Ann iiln iiidmutlui < anlttlad .Preitu

IJrnpiidrt omunkarlbii. S.A.

Ulu>l>ir—«ali<e BMI I4WM.S.U' Cerrtottr
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TRUCOS

CPC

|

CUATRO EN RAYA

apawMSifi'
^'2^,a^BSisir
410 - V.'.o Ann Flu25 THEE FEIETAA. " 1

..JWfVf .BKiUI

KSISr
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Correo

Impresoras y dudas
de software

1. En rt VOLCADOR dr
pantalla pulilicado en el ttu-

mero 10 de Diciemhre de
1989 no vco ningun marida-

lo parti poner la impresora

en motto givfico, fo es que
hi LC 10 color difiere en al-

go de la LC-200 color en
cuanto a lu programacion

se refiere?

2. F.n el libro delusnario su-

ministrade> con el ordena-

dor vie.tie la orden:

SAVE “PANTA-
IJA ”, B,<$COO,&4000
Sirve tatnbienpara hocerun
volcado (/tor impresora), dc
lo tftie holla dibujado o es-

criJo en la patitalla, fCiir-

gdruhlv de cossete o no?

orden a dor a la impresora

para que lo imprimiera

?

3. Los CPC y PC sdlo pue-
den intercambiar ficheros
ASCII entre sipormedio del

RS-232, pero, I tarnbien lo

pueden tun er medionte un

conedor que haga esclavo

al CPC del. PC?
4, Cuando tltilice, antes de
letter la impresora, el co-

mando dl Raise PRINT
ERE("") me did cotno resul-

todti 65536, y ahora cnando
hi ejecuto me dice 42356. A
que sr drbr esle bajon de

5. Denlro de la impresora

hay un seguado zdcalopara
atm chip, /.para que arte?

6. fExiste a!gun lenguaje

que no sea el BASICen cas-

sette para CPC?

Bruno Jose Querol Gil.

(Madrid)

RESPUESTA:

Rcspondicndo pur orden a

cada una dc tus dudas:

1

.

En principle! no exisle di-

I fcrcncia alguna pam que cl

programa publicado en cl

nimiero 10 de Amstrad Sin-

clair Ocio no funcione con

ambas impresoras siempre y
cuando cstas scan compati-

bles EPSON.
2. La orden SAVE “PAN-
TALLA",B,&.Cf)00,&4000
(la primera dc las diteccio-

nes es &.C000, no &O00 co-

mo tu nos indicabas) tiene

un bluque dc memoria bina-

rio (B) en cinla o disco, 11a-

mado PANTALLA, desde
una dircccidn en concneto

(&C0001 con una longilud

delerminada (&4000).

Da la casualidad de que la

direccidn de comienzo y la

longilud coinciden con la

memoria de video, o sea, la

zonadonde cl oidcnador Lie-

nc almaccnada fa pantalla

visualizando.

Como habras podido dedu-

cir dc todo lo anterior, la ol-

den que Ui nos describes no

tiene nada que ver con un

volcado por impresora, mas
bien lo que si pucdcs haccr

es un volcado a disco o cinla

con csLa informacibn y al-

macenarlo en un tichcro lla-

mado PANTALLA.
3. Los Amsrrad CPC y los

PC pueden intercambiar da-

tes a traves del interfaz seric

RS-232, pero no cs la iinica

forma, ni mucho mcnos.

Ambus ordenadorcs funcio-

nan con unidad de disco y
ambus ordenadorcs pueden
trabajar con unidadcs de

5.25 y 3.5 pulgadas. Por lo

lanlo lo ilnico que ncccsitas

es una rulina que Le permits

cscribir ficheros en formate

PC sobre cl CPC. Esta ruti-

na o programa lo distribuyc

MICROSAT', empress que
se anuncia cn las primeras

paginas de nucstra revista y
dondc adenitis puedes con-

seguir las unidadcs dc disco

Rcspccto acnnverlirel CPC
en un csclavo del PC mejor

olvfdalo, es demasiado
complicado y sale mucho
mas rentable utilizar soft-

ware que hardware. ;Bas-

tanle liene e] CPC como pa-

ra convertirlo en esclavo!

4. La onlen que nos comcn-
Las tiene como fuiicidn lim-

piar la memoria c imprimir

en pantalla la memoria libre

que lc queda al ordenadoi;

Hsla inslruccibn solo trabaja

en bancos dc 64K, por cual,

aunque ten gas un CPC
6128, simpre te dir£ que dis-

pones de 65536 bytes.

Esta inslruccibn esta relac-

cionada con olios comandos
del Basic como llimcin y
Memory que licncn la capa-

cidad dc limitat la zona de
RAM a una delerminada
cantidad y altcrar, de esta

forma, la cantidad ofrccida

por la onden qwuc nos co-

5. Sentimos no podcr rcs-

pondcrle a esta pregunta pe-

ro no disponemos de los da-

tos sufidenies para su ges-
- lion. No has cspccificado si

dispones de una impreosra

I.C-10 color o de una LC-
200 color, solo lenemos da-

tes de la primera.

En cl mejor de los casos te

aconsejamos que intcnles

ponerte cn contacto con los

distribuidorcs dc cslc pro-

dueto, seguro que ellos po-

llran proporcionarlc una
completa infortnacibn a cer-

ca dc cllo.

6. Por suptiesto, miestro po-

teme Amstrad CPC dispone

de una gran cantidad de len-

guajes entre los que se en-

cucntrun: Lenguaje C, Com-
piladoies dc Basic, Pascal,

Assembler, Logo, etc...

El problema es dondc cn-

contrarlos, para cllo puedes

llamar a MICROSAT, quizd

ellos puedan informaite so-

bre alguno dc ellos cn con-

crete. TJno de los que puo
des localizar facilmcnte en

cslc distribuidor es el As
semhler (Dcvpac).

Juegos y mas
juegos

1. Tenge un PCy me guslu-

ria sober si hay posibilidad

de kacer una fteticidn de
conversidn para PC de los

siguientes juegos para Ins

dos formatos: Toki, Pong

,

Shinobi, Shadow Dancer,

Golden Axe, Altered Beast,

Chuck Rock, Turrican I y 2,

Dragon Ninja, Chips Cha-
llenge, Shadow- ofthe Beast

I y 2. SWIV, Strider I y II.

Desajto Total, Robocop II,

Super Mario Brass, Ninja

Warriors, Super Wonder
Boy, R- type, MetalMasters,

Voodoo Nightmare, Co-
lumns y Globulus.

2. AT alguno de los titulos

anteriormeMe expuestos

existie.se les agradeceria

que me to comtmicaran.

3. De haber posibilidad dr
peticion, ime podrian decir

la direccidn o telefono de
los empresas a las que debo
dirigirme?

4. fllay alguna tarjrta o
monitor para Amstrad PC
que dealotdenadoruna /ta-

leIa de 4.096 colons?,

iCual es?, iDonde puedo
adquirirla

?

5. iDonde puedo conseguir

an modem para PC?
6. fDonde puedo ajtrendrr

a pmgramar como Opera.

Ocean, Lucasfilm o Erbe?

7. ? Day algun programa
para PC tipo "Amiga Ac-

Rirardo Alonso (Zamora)

RESPUESTA:

Segun el contenido dc cada
una de tus preguntas y
guiandonos unica y cxclusi-

vamente por ellas, crccinos

que liabrias hecho mucho
mejoren adquirir un Amiga,
al mcnos lendrias ya la res-
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Correo

COLABORA EN MEGAOCIO
Si tienes un programs, un arttcvio, un comentario o una idea, envianosla a:

MEGAOCIO
d Garcia do Paredes, 76 Dpdo. 1‘lzda.

28010 Madrid

ESPERAMOS TU COLABORACION
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Coinpro, vendo, cambio

11 /ale/.; Jesus del Gran Pniler, Valencia.)

bkbmkse
Tlf:986 - 781 527. F.n ventno

IS!1 U cm «... kSh,

soflware PC S 1/4. Francisco

Renteria - ci'puzcoa.

“X Ecorkimi-

Valdovinti - La Coraiia. Vendo PPC-1512 portatil

Clf'nu: 987 - 51 07 29 y pre- para CPC6128. Ultimas no- 22 19 17 ^ p_,

PC. I’oseo amplia lisla. Man-

Tu nuevo cluh de software te

Vendo Multitace 11 para CPC
6128/664/464 p,,r 10.000

escrihir a: Jose Mora C/ Arte

riSSS'SS:
na, Francis y F.F.IIU. F.scrihe.

ta ysin compmmlso! Mfaima

me esa foto y a vuelta de co-

4096 colores y con una call-

Se Ira formado un chibja es-

saran. Escribe al Apdo/ co-

sISSts
98 - 520 16 62. Pregunlar por

Benito Canal Diez.

!P0R FIN!
La revista que estabas esperando

todos los usuarios del PCW.

Sacale el 100% de sus posibilidades

a tu PCW con programas, utilidades,

trucos, ayudas, etc.

Si quieres tener una herramienta

eficaz para tu ordenador PCW,

no lo dudes, Tu revista:

PCW MAGAZINE

iCOMO PARA
PERDERSELA!



I

OFERTAS
COMPIBHUOS

• KLINDA CPC 464 FOSF. VF.HDR
REF 141 P.V.P. 1795 plus.

. FUNDA C1*C 6128 FGSF. VERDE
RF.F.142 PV.P. 1500 plas.

• CPC 464 COLOR
• REF. 145 P.V.P. 1795 plas.

. FUNDA CPC 6128 COLOR
RFC I 'M P.V.P. 1795 ptas.

• CABLE AUDIO CPC 6128
REF. 190 P.V.P. 995 plus.

. ARCHIVADOR 50 CDS 5-1/4

REF. 186 P.V.P. 2424 ptas.

CABLE PROLONG. CPC 464
REF. 192 P.V.P 2MK) ptas.

KIT LIMPIEZA DISCO 5-1/4

REF.195 P.V.P. 450(1 ptas.

JOYSTICK AMSTICK CPC
REF.4IKI P.V.P. 950 plas.

KI T L1MP1ACASSFTTFS CPC
REF.412 P.V.P. 745 ptas.

DISCOS VlRGENES AMSOIT
3" PCW/OPC
REF. 300 P.V.P. 510 ptas.

UTILIDADES
. CONTROL STOCKS PCVV/CPC
REF.476 P.V.P. 79IK) ptas.

• REG1STRO FAClERAS
CPCJPCW
REF.478 P.V.P. 7900 plas.

• MATFMATICAS CPC
HI 111558 P.V.P. 6800 plas.

. ESTADIST1CA CPC
REF.559 P.V.P. 680(1 plas.

. CPC USER Ns
I CPC 6128

REF.S90 P.V.P. 2500 ptas.

• CPC LSF.R Na 2 CPC 6128
REF_59I P.V.P. 2500 ptas.

. CPC USER N" 3 CPC 6128

. CPC USER N" 4 CPC 6128
REF.593 P.V.P. 2500 ptas.

LIBROS

APRFNDA LOCO CON
AMSTRAD CPC 424 1981

REF.50I P.V.P. 2100 pras.

. OCIA PROORAMADOR OHM
REF.503 P.V.P. 280(1 plas.

. CABLE PROUi.CPC 6128-664

REF. 196 P.V.P. 3275 plas.
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OFERTAS
APLICACIONES

NOMBRE
DIRECCION . C P.

LOCALIDAD TELEF.
PROVINCIA
Ruego meenvien las siguientes ofertas:

REF. DENOMINACION ORDENADOR CANT. PRECIO

El impoite lo abonare

PORCHEQUEANOMBRE DE BMF EDITORIAL
CONTRAREEMBOLSO

INCLUIDO IVA YGASTQS DE ENVIO

RECORTA Y ENVIA ESTE CURON A:

MEGA0C1Q. Cl GARCIA DE PAREDES, 76 DPDD. V- IZDA. 28010 MADRID



Tu aventura comienza cuando el Rev te ordena que
defiendas el reino. ":S6lo lu puedes salvor a mi

reino del Demonio!" —grita el Rey cuando
te dispones a parlir.

Galopa hacia el Horizonte donde una necjra nube
ha empezado a extenderse por el cielo

cada vez mas oscuro...



TELEfTlflQi

Mando pomo-eje Pulsadores Conmutador-selector
De sistema magnetico (sin 2 pulsadores con disparo Capacita al joystick
muelles), con 4 microrruptores. diferenciado, equipados de Telemach-200, como el unico ei
En caso de improbable averia. microrruptores. coin capacidad el mercado que se adapta a todc
la pieza danada es recamblable para efectuar mSs de 10.000.000 los ordenadores (SPECTRUM-
en unos segundos. de pulsaclones. MSX-AMSTRAD-COMMODORE-

ATARI, etc.), para los PC
incorporar la terjeta Telemach.


